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PRIMER CONTACTO 


Terminator 
Salvation 


Por fin llega a nuestro 
PC, y alos cines, la 
cuarta entrega de la 


genial saga «Termi- 
nator». En esta oca- 
sión, alucinaremos 
con el juegazo de 
acción que se han in- 
ventado. ¿Preparado 
para serJohn Connor? 


a E 


Los Sims 3 


Nueve años después de llegar, 
8 instalarse, en lo más alto de 
las listas de éxitos para PC, 
nuestros queridos Sims pue- 
den ya cruzar la calle y visitar 
ala vecinita de al lado para 
ligársela. Una ciudad entera 
llena de posibilidades, infini- 
tas opciones y toda la magia 
dela maravillosa creación de 
Will Wright. ¡iLarga vida a los 
Sims del mundo!! 


de Aventuras 


Enfrentamos a los cuatro 
mejores juegos de aventu- 
ra para PC: «The Abbey», 
«Secret Files 2m, «CSI NY» y 
«Penumbra Requiem». ¿Cuál 
de ellos es el mejor? 


HARDWARE PÁGINA 


Ratones 
para PC 
¿Conoces un periférico más fiable 


apuntar al enemigo con total preci 
ta Comparativa, los mejores ratones para jugat 


DEL CINE A LAS 
LISTAS DE ÉXITO 


esde que el mundo es 
D mundo, el cine y los 
deojuegos se han se: 


do mutuamente. El séptimo arte 
ponía las ideas y el PC la tecnolo- 
gía. Tal vez por eso, «Terminator 
Salvation» nos ha gustado muchí- 
simo y no sólo por la historia, sino 
por su espectacular cargamento 
de diversión.Y no ha sido el único. 

«Drakensang» huele a rol por 
sus cuatro costados y es uno de 
los lanzamientos destacados, así 
como los archiconocidos y archi- 
millonarios Sims, que estrenan ter- 
cera parte entre fanfarrias de revo- 
lución. Pero ahí no terminan los 
análisis: «El Padrino ll», «Secret Files 
2» o «X-Men Orígenes Lobezno» 
son algunas de las novedades que 
han visitado nuestro laboratorio. 

¿Aún queréis más? Pues disfru- 
tad de una Comparativa con miga, 
con historia, gracias a las cuatro 
aventuras gráficas protagonistas, 
o del Hardware y los ratones más 
precisos y recomendables para ju- 
gar, noticias frescas y, en el CD, un 
pedazo de juego de estrategia en 
tiempo real:la edición actualizada 
de «Imperivm lll» y más páginas 
dela revista en formato PDF. 


chjjIsanzQaxelspringer.es 


ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Las últimas noticas y las ver- 
siones más recientes de los juegos más 
importantes del mercado. 


No leeréis tecnics- 
mos informáticos ni valoraciones erudi- 
tas. Asies COMPUTER HOY JUEGOS. 

r Explicamos las cosas paso 
a paso, demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos daros y precisos.Así,no 
hay dudas de cómo hacerlas cosas. 

Zigurosa, Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPU: 
TER HOY JUEGOS slo hace y telo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PQ? Más 
datos yrigor..imposible. 


Colgados de la acción 
más espectacular 


«Bionic Commando» nació en 
los salones recreativos en 1987, en los 
que logró un éxito espectacular gra- 
diasa su peculiar sistema de juego: una 
mezcla de acción y plataformas en la 
queno se podía saltar, y en la quetodo 
pendía del brazo biónico del protago- 
nista, que le permitía desplazarse cual 
Spider-Man por el juego. Ese brazo, de 
hecho, es lo único que nos recordará 
que estamos ante un «Bionic Com- 
mando» como el de hace 20 años. 


¿Qué debemos esperar de esta nue- 
va versión? Ante todo, unos gráficos 
espectaculares y una acción: trepi- 
dante, fruto de la movilidad que nos 
proporciona el brazo biónico. Con 
todo, esta versión de 2009 ha nacido 
con el claro objetivo de llevar la se- 
rie al campo del juego multijugador, 
donde sus 16 mapas y dos modos de 
juego (deathmatch y captura la ban- 
dera), prometen convertirlo en un 
clásico del juego online. Nosotros, 
por nuestra parte, sólo espera- 
mos que nos divierta tanto 
como cuando éramos 
unos chavales, 2210: 'Pág79 


Julio de 2009 


Koch Media, 
Tel. 913846880 


AS 


La acción de «Bionic Commando» se nos presenta en tercera persona, aunque 
desde una perspectiva mucho más inmersiva, cercana a la primera persona. 


El brazo biónico es ideal 
para desplazarnos. 


4 15 
h A 
El poder de su brazo le permite 
ejecutar acciones espectaculares, 


«Arma2 
Acción - Digital Bros -/D 


+Blood Bowl 
Deportivo - Digital Bros N/D 

» Brain Exercise Dr. Kawashima 
Puzzle «Atari 19,95€ 

»Dark Void 


Acción - Koch media -N/D 


«DCS Black Shark 
Simulador Friendware - 39:95€ 
»Elven Legacy 

Estrategia Friendware -39,95€ 


»Fuel 
Velocidad -Atari-49,95€ 


Atacar a los enemigos desde el suelo 
no será la mejor de las decisiones. 


Elevado sobre ellos, los enemigos 
no tienen nada que hacer. 


«Ghostbusters 
Acción - Atarl«N/D. 


«Guitar Hero World Tour 
Musical Acivision-89,99€ 


«Los Sims 3 
Simulador - Electronic Art: 
+Overlord Il 

Acción Atari N/D 

. Lado (ding Manager 2009 
vo - Digital Bros - N/D 


. prue 


Acción - Activision - 59,996 
+ Sam 8 max Season 2 
Aventura -Atari-29,95 


«Trainz 2009 


Simulador Friendware 


¡Dale al coco! 


Super- 
visado por el mismo Dr. Kawashi- 
ma (que ha entrenado el cerebro 
de millones de jugadores de 
Nintendo DS), llega ahora «Brain 
Exercise», una divertida manera 
de poner en forma nuestra men- 
te. Son 36 ejercicios, agrupados 
en tres categorías, dependiendo 
del lóbulo cerebral que estimulan: 
frontal, parietal y temporal. 
No dejes que sete oxide el 
cerebro! 1 Pig7a 


Ya disponible 
Atari, Tel. 91 32942 35 


Salto al vacío 


Imagina que quedas atra- 
pado en un universo paralelo lla- 
mado "el vacio" tras un aparatoso 
accidente aéreo. Imagina que 
desde ese lugar, una especie alie- 
nígena planea invadir la Tierra y 
que tú debes detenerles. Imagina 
quetienes que enfrentarte literal- 
mente al vacío en unos escena- 
rios inmensos a miles de metros 
dealtura. Imagina que el juego se 
llama «Dark Void»... £3 13 Pá979 


Junio 2009 
Koch Media, Tel. 91 384 68 80 


¡Por Ardania! 


Nueve años después, la saga «Ma- 
jesty» se encuentra de nuevo con 
los usuarios, esta vez además con 
un aspecto y desarrollo inmejora- 
bles. Construye tu propia ciudad y 
ponla a salvo delas terribles criatu- 
ras que la merodean. Para ayudar- 
nos estarán los héroes, una suerte 
de personajes con poderes 
especiales y tendencia a 
hacer lo que les viene en 
gana. Constará de un total 
de 16 misiones. 2412 'P9.79 


Julio de 2009 
Friendware, Tel, 91 72428 80 


Will, el pro- 
tagonista, 
demostrará no 
tener nada de 
vértigo. 


E | Sesabe que saldrá a principios 
a de 2010 y que está siendo 
programado por Rebellion, 

responsable de otro clásico 

«Aliens Vs Predator» progra- 

mado para Jaguar, una consola 

Ñ deAtaride 1994. 14 Pio 


En principio, y si todo va co- 
mo se espera, durante este 
mes de Junio, SOE tendrá 
preparado el cliente de «Free 
Realms» en Castellano. ¡Es lo 
que le faltaba a este juego 
familiar online! > 18 Pa 72 


Por lo visto en su web, «Blur» 
será un juego de velocidad 
simplemente espectacular. 
Se espera para finales de año. 
Por cierto, Bizarre Creations es 
la responsable de la saga «Go- 
tham»de Xbox. 18. Po 7 
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Street Fighter 
Vo hasido capaz 
de unir lo mejor 
del juego origí 
nal y delatecno- 
logía actual 


Tras muchas 
esperas y algún 
que otro retra- 
so, por fin salen 
Los Sims 3». 
Esperemos que 
estén a la altura, 


La octava ex- 
pansión de aUl- 
tima Online» sale 
este verano y se 
llamará «Stygian 
Abyss». Increlble 
en un juego con 
12años de vida, 


Que Capcom ha- 
ya rectificado y 
finalmente lan- 
ce «Resident Evil 
5» para PC ¡Sial 
final va a resul- 
tar que nuestras 
quejas sirven 
para algo! 


Volver a jugar 
aun «Street 
Fighter» es lo 

más IN del mes 


¿Piensan algu- 
nas compañías 
que la gente 
está dispuesta 
a pagar 60€ por 
unjuego de PC? 


Capcom ha 


anunciado el 
lanzamiento de 


«Lost Planet 2», 
pero sólo para 
Xbox 360. Y pa- 
ra PC, ¿qué? 


Otraderetrasos; 
ahora es «Bat- 
man Arkham 
Asylum» el que 
se nos marcha 
hasta finales de 
verano. ¡Qué 
paciencia! 


«Champions 
Online» seretra- 
sa hasta el mes 
de septiembre. 
¡Habrá que bus- 
carse otro Juego 
online con el 
que disfrutar 
desdela playa! 


La Necrópolis de Zandri, una zona árida en la que es ha- Gigantes como éste están ala bra del día. Muchos de 
bitual toparse con fuertes tormentas de arena. ellos guardan el secreto que da acceso a la pirámide. 


La tierra de los muertos 


de Una vez allí, primero habrá que recorrer 
«Warhammer Online» titulada «A las Ar- la Necrópolis de Zandri, un vasto terri- 
mas», cuyo lanzamiento se ha torio con casi una veintena de nuevas a 
ido desarrollando en distintos misiones públicas, que en su parte El diseño de algunos enemi- 
eventos durante las últimas final dará acceso a la Y0ses espectacular, 
semanas, vivirá su último ca- mazmorra más es- == 
pítulo a mediados de este pectacular que se 
mes de Junio, cuando la ha diseñado hasta 
Tierra de los Muertos se ahora para el jue- 
convierta en un nuevo go: la Tumba del 
territorio del juego. Señor de los Bui- 
Esta nueva zona no tres. Una inmensa BA a 
pertenecerá en prin- pirámide en la que no Una facción neutral domina 
cipio a ninguna de sólo habrá que luchar contra — por completo la nueva zona. 
las facciones del jue- cientos de enemigos, sino con- pa 
go, de tal modo que trolar y comprender el funcio- 
para llegar hasta ella namiento de las múltiples tram- 
será necesario que pas que hay repartidas, y que 
Orden y Destrucción serán de gran utilidad para ga- 
se enfrasquen en una nar tiempo en caso de que un 
lucha por el control grupo de otra facción decida me 
delas rutas que llevan adentrarse, como ocurre con — Lagran pirámide aloja La Tum- 
hasta este lugar. el asedio de las ciudades. ba del Señor de los Buitres. 


el MMORPG fami- 
liar online de SOE, ha conseguido que la cifra de usuarios alcance los dos millones. 
Tiene su mérito a pesar de ser un título gratuito, toda vez que se trata de un juego 
cuya aspiración es ser jugado en familia. Un toque de aire fresco en el género. 


Ventas s 


Segtin Peter Moore, jefazo de 
EA Sports, las ventas online 
en PC son muy apreciables, 


hasta el punto de que EA 

baraja abandonar el soporte 

físico de la división EA Sports 
'e mismo año 2009, 


Pesea la nueva tecnología, 
la tarjeta es de slot doble. 


Lazona de las muñecas esta 
especialmente refrigerada. 


ME 


Son ligeros y disponen de 
control de volumen. 


La placa base viene con Wi- 
Fi y conexión HDMI para TV. 


SS 


Tienen un diseño moder- 
no... ¡y un precio increíble! 


AMD/ATI ha presentado la primera 
tarjeta doméstica con tecnología de 
40 nanometros, lo que les ha permi- 
tido crear versiones de este modelo 
con memoria GDDRS, por un precio 
inferior a los 1005. Todo un hito de 
la ingeniería para PC. El Pó979 


Tres modelos componen la serie. El 
más potente con Intel Core2 Duo 
T6400, 4 GB de RAM, nVidia Geforce 
GT120M de 1024MB, 320 GB de dis- 
co duro y pantalla de 17,3”, cuesta 
819€. Los dos modelos inferiores se 
quedan en 629 y 599€. 23 18 Pág.79 


Ahora que los Netbook económicos 
arrasan entre los usuarios, qué mejor 
que hacernos con unos auriculares, 
también baratos, como estos de 
Trust. Sólo cuestan 8,99€ y dispone 
de micrófono desmontable, para 
cuando no lo utilicemos, 2388 Pág79 


> Móntate un potente y pequeño 


ordenador con esta placa base de 
Zotac con formato Mini-ATX. Está 
preparado para procesadores Atom 
Dual Core, puede montar hasta 8 GB 
de RAM y dispone de gráficos nVi- 
dia. Cuesta 179€. 20 Pao 


Con precios como los de este conjun- 
to de altavoces, estos tiempos de cri- 
sis lo parecen menos. Por sólo 9,90€ 
tendrás el sonido estéreo que deseas, 
con 3W de potencia RMS y conexión 
de alimentación por USB, ¡Y el diseño 
a rn 


es muy chulo! 


¡Es mejor que el sofá! 


Visto así, es posible que muchos no 
se hagan a la idea de para qué sirve 
este SpeedBlack 2.0 de fabricación 
española. Si os decimos que es un so- 
porte ideal para echar unas partidas 
a juegos de velocidad o disfrutar de 
un buen simulador de vuelo, empe- 
zaréis a verlo más claro. ¿Nada? Bue- 
no, colocad en la bandeja superior el 
volante o las palancas de control del 
simulador y en la inferior los pedales. 
Por último, coged la silla más cómoda 
que tengáis, acercaros al Speedblack 
y tendréis una cabina ideal para pasar 
horas frente al PC. Su superficie, ade- 
más, es antideslizable, mientras que 
ambas bandejas pueden ajustarse en 


Todo potencia y protección 


Todos conocemos ya la potencia gráfica 
de la Geforce GTX275 de nVidia y de los 
896MB de memoria GDDR3 con los que 
viene equipados. La novedad en esta 
ocasión es que Asus ha mejorado la se- 
guridad frente a subidas inesperadas del 
voltaje, en lo que han dado en llamar "Fu- 
se Protection", Básicamente, lo que han 
hecho ha sido mejorar el aislamiento de 
los componentes y utilizar condensado- 
res de más calidad. Con esto, en teoría, 
alargaremos la vida de la tarjeta. Puedes 
encontrarla por 289€. 15 2979 


Ya disponible 
Asus, Tel 902 889 688 


Perfil bajo para equipos pequeños 


a 1 


Pese a utilizar refrigeración activa (ven- 
tilador), es tremendamente silenciosa. 


le ma] 


El SpeedBlack se vende en tres colo- 
res: amarillo, plata y rojo. 


altura y distancia con bastante holgu- 
ra. Lo distribuye Coolmod y su precio 
es de sólo 89,95€. 18 079 


Ya disponible 
Coolmod, www.coolmod.com 


Con este modelo estarás a salvo de subi- 
das de tensión... tuyas y de la tarjeta. 


Montar un equipo de reducidas dimen- 
siones y tener la potencia gráfica ne- 
cesaria para ejecutar juegos de última 
generación ya no es un problema... Al 
menos por el momento, Zotac nos da 
la solución con esta versión en formato 
perfil bajo dela potente Geforce 9600GT. 
de nVidia. Monta una GPU a 675 MHz, 
512 MB de memoria GDDR3 a 1.800 
MHz. y 64 procesadores que le dan toda 
la potencia necesaria para reproducir 
audio y vídeo en alta definición. La pue- 
des encontrar por unos 70€, 24 20 Ps9.79 


Ya disponible 
Zotac, Www.z0taC.com 


Eres John Connor, un luchador de la resistencia en la posrapocalíptica Los Ángeles. Lidera a tu equipo de leales soldados 
en una desesperada batalla por sobrewvir a las poderosas fuerzas de Skynet y sus letales Terminators. 


Vive el comienzo del fín en esta precuela de la nueva película Terminator Salvation. 


www.TerminatorSalvationTheGame.com 


AQ ” 
0) PLAYSTATION = PC 


ACTUALIDAD 


En pleno Paseo de la Castellana, en la Torre Espacio, tuvo lugar 
la entrega de los prestigiosos Hobby Premios. Galardones que, 
en esta edición, han contado con los votos de más de 1.400.000 
lectores de las seis mejores revistas de videojuegos de España. 


1.GTA IV 
2. METAL GEAR SOLID 4 
3, GEARS OF WAR 2 


RAQUEL GARCÍA, directora de 
marketing de Rockstar, recogió 
el premio que acredita a «GTA 
IV» como el preferido de todos 
los lectores de las revistas de 
Hobby Press. ¡Enhorabuena!! 


| 1.PLAYSTATION 3 


2.XBOX 360 
3. NINTENDO WI! 


MÓNICA REVILLA, RR.PP. de 


Sony Computer Entertainment | 


España, fue la encargada de 
recoger el premio de manos de 


Amalio Gómez, director de pu- 


blicaciones de videojuegos 


1.MICROSOFT 

2. ELECTRONIC ARTS 

3. SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT ESPAÑA 

ALEJANDRO CAMINO, director 

de marketing de Microsoft Ibéri- 

carecogió el premio quele acre- 

dita como la companía preferida 

portodos los lectores. Entregó el 

galardón, Amalio Gómez. 


T 


23 


Los Hobby Premios representan la opinión de más 
Juegos 


de 1.400.000 lectores de las revistas de Axel Springer 


E 


PlaYkczz=p 


2. GRAND THEFT AUTO IV 
3. ASSAIN'S CREED 
DIRECTORS'S CUT EDITION 


directora de marke- 
ting de Atari Ibérica recogió el premio de 
manos de Francisco Delgado y José Luis 
Sanz, directores de Micromanía y Com- 


puter Hoy Juegos, respectivamente. 


2. GRAND THEFT AUTO IV 
3. LITTLE BIG PLANET 


direc- 
tora de marketing de la compañía 
Konami España recibió el premio 
de manos de Sonia Herranz, direc- 
tora de la revista Playmanía. 


2. FIFA 09 
3, ODIN SPHERE 


volvió 
arecoger un nuevo premio para las 
vitrinas de Konami España. En esta 
ocasión, como reconocimiento al 
mejor juego de PlayStation 2. 


2. GOD OF WAR TRAICIÓN 
3. METAL SLUG M3 


directora de comunica- 
ción y jefe de producto de software 
de Nokia, recogieron el premio. 


2. COCINA CONMIGO 
3. FINAL FANTASY IV 


responsable de 
producto de Nintendo DS, reco- 
gió el galardón de manos de Juan 
Carlos Garcia, director de la revista 
Nintendo Accción. 


EN 
A 


2. MARIO KART 
3. ANIMAL CROSSING 


jefe de pro- 
ducto de Nintendo Wii se encargó 
de recoger el premio por segunda 
vez para Nintendo España. Juan 
Carlos García entregó el galardón. 


relaciones 
públicas de Disney Interactive, recibió 


el premio especial otorgado por 
las lectoras de e*girl a través de 
su página web, Entregó el pre- 
mio Vanessa Carrera, redactora 
jefa de la revista. 


2. CRISIS CORE: FF VII 
3. PATAPON 


volvió a subir 
para recoger un nuevo premio pa- 
ra Sony Computer Entertainment 
España. En esta ocasión, para reco- 
nocer al genial «God ofWar». 


2. GRAND THEFT AUTO IV 
3. FABLE II 


recogió un 
segundo premio en nombre de Mi- 
crosoft Ibérica. Entregó el premio 
Manuel del Campo, director de la 
revista Hobby Consolas. 


REPORTAJE ESPECIAL 


LO MÁS NUEVO 


¡¡AYUDA'AJOHN CONNOR EN LA GUERRA CONTRA SKYNET!! 


Las máquinas se han hecho con el control y quieren 
exterminar a la raza humana. ¿Se lo vamos a permitir? 


erminator' es una 
película ideada por 
James Cameron en 


el año 1984, que narraba 
la historia de la Tierra en el 
año 2029, donde las máqui- 
nas lideradas por Skynet (la 
inteligencia artifical que se 
rebeló contra los hombres 
y desató la hecatombe nu- 
clear sobre la Tierra) están 
a punto de perder la guerra 
contra la resistencia y, en 


un intento deseperado por 
recuperar el control, envian 
a un Terminator (Arnold 
Schwarzenegger), con la 
misión de exterminar a la 
madre de John Connor. La 
película fue todo un éxito, 
tuvo una segunda parte 
magistral y una tercera... di- 
gamos que llena de acción. 
Ahora, ante el inminente 
estreno de la cuarta en 
ga, nos cae del cielo su vi- 


deojuego oficial, que sigue 
a pies juntillas el guión de 
ula y que nos narra 


Terminator Si 
un título lleno de acción 
donde la puntería es vi- > 


juntamos con el bo e Será 
entonces cuando salga un un lo en pantalla 
que nos muestra hacia dónde disparamos. 


cobijarnos de las balas enemigas. 


a e. Así por 
ejemplo, iremos a Pa nidos de un cañón den- 
tro de un Jeep disparando a un aerodeslizador. 


así que 
cada vez que veamos un coche o muro significa 
que... ¡¡nos van a atacar en breve! 


r sin exponernos, lo 
que nos| Fea Seca He alos compañeros. 


1WI23dS3 J1(VLAOdIH 
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REPORTAJE ESPECIAL 


Nosencontramos en un mundo destruidoporlasbombas — Nuestros compañeros nos ofrecerán su ayuda, pero 
'nudleares donde las máquinas quieren exterminarnos. — no nos sacarán las castañas del fuego. 


ES EA 
2 Debemos utilizar las armas fijas para aca- Tan sólo podemos llevar dos armasa la 
bar más fácilmente con las máquinas. vez, pero encontraremos muchas más. 


q > 


y le A X eee? 
Encontraremos máquinas de todos los tamaños, mu- Veremos a nuestros amigos siempre Las máquinas no son muy listas y la me- 
chas veces no nos quedará más remedio que correr. aunque estén detrás de un vehículo. estrategia es flanquearlas. 


enemigos da- 
da: su movilidad: y reducido tamaño. 


superior y para 
) llenarla. sólo hay que salir de combate. 


los que hay que nerotara bazocazos. 


“Acción sin complicaciones y un 
sistema de coberturas sensacional 


3 tal para sobrevivir. Aun- que podremos utilizar contra 
que mucho más importante — los ciborgs más burros. 
que disparar correctamente, Como buen juego de ac- 
es utilizar todos los parape- ción, no todas las armas 
tos que nos ofrecen los es- afectan por igual a los ene- 
cenarjos para cubrimos del migos. Por lo que encontrar 
fuego enemigo. Y es que en - laideal se debe convertir en 
una ciudad en ruinas, cual- una prioridad cuando nos 
quier cascote, coche, edificio ponemos manos a la obra. 
derruido, etc., puede servir Generalmente, las máqui- 
nos de cobertura. nas nos superarán en nú- 
Para exprimirlo al máximo, mero y armamento, por lo 
Evolved Games ha prepara- — que las heridas después de 
do un sensacional sistema — la batalla serán lo habitual 
de protecciones que nos — Gracias a Dios, el bueno de 
permitirán movernos de un — John Connorlllenará su barra 
lugar a otro sin necesidad se salud con tan sólo salir de 
de exponernos mucho a los combate un instante. 
esbirros de Skynet. Otra ayu- 
dita que nos han preparado lo VALORACIÓN ] 
esla constante colaboración 
de los miembros de la resis- «Terminator Salvation» es 
tencia que, aunque no nos — un divertido título de acción 
sacarán las castañas del fue- donde no tendremos ni un 
go, sí que aportarán su gra- segundo de respiro. La histo- 
nito de arena molestando lo. ria es sensacional, el diseño 
justo a la hora de acabar con — de las máquinas magistral 
la interminable cantidad de — el control está bastante bien 
enemigos "robóticos". ajustado al tipo de juego, 
Labor, por cierto, que lleva- con un sistema de cobertu- 
remos a cabo gracias al gran — ras muy sencillo. Con todos 
arsenal disponible. Y es que  estosatributos a su favor, po- 
contamos con ametrallado- — demos decir que estamos an- 
ras, recortadas y un sinfín de  teun "juegazo" que gustará a 
pistolas, incluido un bazuca, — todos. ¡Exterminator! 


0 s a los que debemos en- 
frentarnos con armamento pesado si queremos tumbarlos. 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: 
TEL. INFORMACIÓN: 91 216 04 07 PRECIO ESTIMADO: 
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PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Tiros sin complicaciones con un sensacional sistema de coberturas 
que nos permite utilizar todos los objetos de parapeto. Además, 
cuenta con una historia sobresaliente y acción a raudal 


VERSIÓN JUGADA: Beta en Castellano ADECUADO: Todos los niveles de experiencia 
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ESTRATEGIA +"Sé malo my friend" y 
disfruta del lado oscuro. Saqueos, 
persecuciones, muertes... ¿te hace? 


Conviértete en el ser más malvado del mundo, arrasa 
aldeas y aplasta ejércitos con tus divertidos 'minions 


Podremos manejar máquinas de asedio para — Iremos adquiriendo poder según avanzamos, ya — Nuestros esbirros arrasarán con todo lo que en- 
acabar con el ejército ene . Controlar una — quesenos darán habilidades más destructivas y cuentren, siempre y cuando les demos las opor- 
catapulta es divertidísimo. muchos más esbirros con los que atacar. tunas órdenes. 'ataqueeer"!! 


Cuerpo a cuerpo: para estos ataque contamos — Magia: iremos adquiriendo nuevas y mortales  Esbirros: acatarán todo lo que les ordenemos. 
con una espada, hacha o maza. ¡Destructivos! — habiliades mágicas según avanzamos. No son muy fuertes, pero sí muy numerosos. 
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Contamos con varios tipos de esbirros, con poderes Encontramos mastodónti 
diferentes que nos sacarán de muchos apuros. pondrán las cosas muy di! 


> il 
Los esbirros no son muy fuertes, pero lo Comenzaremos en el hielo y visitare- 
compensan atacando en manada. mos un montón de escenarios. 


+ 


El Overlord cuenta con varios poderes tanto ofensivos — [E El enemigo vendrá en oleadas que de- — == Los esbirros pueden equiparse con las ar- 
como defensivos, que debemos exprimir al máximo. bemos frenar con lo que sea. 'mas enemigas e, incluso, coger monturas. 


$ Y. 
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Dar órdenes es muy sencillo, con sólo 
tres botones controlaremos todo. 


Para manejar la catapulta es impres- 
dindible medir la fuerza de tensión. 


Comenzamos la aventura con un "mil 
overlord"... hasta crecer como déspota. 


Los enemigos son muy listos y no du- 
darán en lanzarse contra nosotros. 


misiones se convierten — nados. Para evitarlo, nos han 
en una sucesión de actos re- equipado con una legión de 
pletos de destrucción, pillaje. demonios tan salvajes como 
y "barbarie". Vamos, autén- leales al Overlord que se 
ticas "barrasadas" contra al- — lanzarán a la yugular de los 
deas e inocentes habitantes enemigos. Estos bichos son 
del reino que verán impo- — los encargados de los com- 
tentes cómo lo destruimos — bates cuerpo a cuerpo y go- 
todo. Eso sí, para que nues- — zan de cierta especialización 
tro Overlord sea sinónimo a la hora de luchar: los hay 
de terror, debemos conocer — de fuego, hielo, etc 
cuáles son sus "virtudes" y 
qué poderes va a poner en 
nuestras manos. 

Para empezar, el origen de  Atípico y desternillante título 
todo el mal que albergare- de acción con cientos de di- 
mos en el juego no resideen — vertidas situaciones, donde 
la magia, aunque dispondre- podremos dar rienda suelta 
mos de varios hechizos que — a nuestros instintos más bá- 
consumen cantidades in- - sicos. Destaca sobre todo el 
gentes de maná y nos vana — fantástico control, que nos 
servir para provocar efectos permite manejar a los esbi- 
de sanación y protección. - rros con total sencillez, y las 
Es decir, es posible lanzar — divertidas misiones que nos 
un área de rayos o fabricar — iránencomendando. 
escudos para resguardarnos Yes que «Overlord ll» es 
delos ataques enemigos. lleno de pequeños deta 

Pese a gozar de semejantes como cuando los esbirros 
habilidades, las posibilidades — se arman y se protege! 
de sobrevivir siquiera lleg todo lo que pillan. Algunos, 
a unos pocos segundos si incluso, utilizando calabazas 
decidimos enfrentarnos a en vez de cascos. «Overlord 
pecho descubierto contra — Il» es original, con un 
las hordas de campesinos — rrollo espectacular y un con- 
queseresisten a serextermi- trol excelente. ¡Sé malo!! 


Los esbirros son unos "cachondos mentales" que atacarán y 
destruirán sin compasión siempre que se lo ordenemos. 


FECHA DE LANZAMIENTO: 2009 DISTRIBUIDOR: ATARI 
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Divertido, original y destemillante juego donde tendremos que | 
elegir entre ser malos o muy malos alos mandos de una colección de | 
'minions insaciabls.¿Arasar robar y quemar son deportes olímpicos? | 


ADECUADO: Todos los niveles de experiencia 


VERSIÓN JUGADA: Beta en Inglés 
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Tendremos 225 Km? a nuestra disposición — La campaña cuenta con modo cooperativo — Las batallas son muy reales, lo que quiere de- 
además de más de 70 armas y 100 vehículos com- — que nos permite disfrutar en equipo con nuestros cir que si nos alcanza una bala en una zona vital, 
pletamente reales... ¡Hay hasta un portaaviones!! — amigos para derrotar a los soldados rusos. moriremos sin posibilidad de curación. 


Helicópteros de combate o de transporte Apieconlas últimas armas de combate, don- Con tanques, Jeeps o camiones que nostrans- 
para desplazarnos por los 225Km?, o bien, destruir de no estaremos sólos y tendremos que trabajar en  portarán y nos ofrecerán sus potentes bombas para 
al enemigo con su desvastador poder de ataque. — equipo para acabar con el enemigo. eliminar rápidamente cualquier objetivo. 


¡¡NUNCA HAS VISTO UNA GUERRA TAN REAL EN TU PC!! 


Armall 


AVENTURA + Los rusos y los americanos 
vuelven a medirse en un antiguo estado 
ruso. ¡¡Demuestra tu valor en la batalla!! 


ohemia Interac- con camiones, Jeeps, heli: 
tive es un grupo  cópteros, etc.) llegaremos al 
de programación — teatro de operaciones y en- 
ya veterano que alcanzó  toncesserácuando empiece 
un éxito sin precedentes — lo bueno. Tendremos que 
con el juego «Operation colocar a los compañ 
Flashpoint» para PC, que 
reproducía con una fi den de atacar y rezar porque 
delidad sobrecoge-  nonos hayamos equ 
dora la tensión y la. enlatáctica ideada. 
crudeza dela guerra. — Las mision 
Ahora, hemos cam- _ tante variadas 
biado de escenario y * el simple enfrenta 
nos situamos en Chema- hasta el asalto de pueblos o 
rus, un antiguo estado so- campamentos, emboscadas 
viético que se ha convertido y borbardeos a zonas espe 
en la mayor zona de tensión cialmente prote 
entre las poderosas fuerzas — las tropas rusas. Y 
de los EE.UU y Rusia escenario da para mui 
Como miembros de la gracias a sus cerca de 
27* Unidad del Cuerpo de Km: montañas, desiertos, 
Marines de los EE.UU. de-  bosquesfrondosos, ciudades 
bemos sobrevivir y cumplir y...¡¡hasta rios navegables! 
las misiones que se nos en- 
comienden, que no serán 
pocas y, casi siempre, con un 
peligro que nos pondrá los Sidisfrutasconllosj 
pelos como escarpias. guerra y te pirra pen: 
Y es que todo lo que hay cosas treinta veces, 
dentro de «Arma ll» e: 
pensado para ser, y pares 
real. Así, las misiones no — los ingenios 
suelen durar unos pocos avanzados del mundo, 
minutos ya que el primer — sí,bajo la amenaza de queal 
cometido cuando nos suel- primer disparo estás muerto, 
tan en medio del campoes entonces «Arma | 
coger la brújula y el mapa 
y mirar dónde está el ene- 
migo. Tras una caminata de 
varios kilómetros (por suer- 
te, podemos ir motorizados 


kilómetros y kilómetros has- 


FECHA DE LANZAMIENTO: JUMIO 2008 DISTRIBUIDOR: DIGITAL BROS 
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Sensacional juego de guerra que busca el realismo por encima de | 
Viviremos la guerra moderna másrealista Si sufrimos una emboscada debemos so- todo.Su gigantesco mapa, las decenas de armas y la cantidad de — | 
que hayas visto jamás en tu ordenador, a tra-. brevivira toda costa y escapar con los supervi- vehículos que podremos controlar le convierten en...el mejor? 
vés de apasionantes combates. vientes para rearmarnos y contraatacar. VEnSIÓNIUGIDs: 


Pego: 


inglés ADECUADO: Todos ls niveles de experienda. 


PRIMER CONTACTO 
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Hay que guiar la energía a donde más nosinte-— Antes de comenzar a colocar piezas esreco- — La mecánica y la física son n imprescindibles 
rese para cumplir los objetivos que nos marcan. Para. mendable saber qué es lo que queremos hacer y para saber qué eslo que va a pasar cuando golpee? 
conseguirlo, nos darán cables y enchufes. ¡¡Sól cómo lograrlo con las piezas que nos han dado. mos una pelota, disparemos un ballesta... 


2 ] EMS 


Nos encomendarán di j Contamos con un montón de piezas en el Distribuir bien la energía es fundamental pa- 
de abrir el capullo de una flor utilizando luz, hasta inventario, desde un robot, hasta una caldera de ra poder llevarla a través de todo el mecanismo y, 
encestar una pelota en una canasta. ¡¡Todo en uno! calor que lo convierte en energía... ¿renovable? así, conseguir cumplir el objetivo final. 


[egos 


on a prueba tu in- 
telecto y resuelve 
los puzzles más 


enrevesados y divertidos, 
con la continuación de uno 
de los juegos más divertidos 
que ha dado el PC en los úl- 
timos tiempos. ¿O acaso no 
quieres afinar tus neuronas? 
El objetivo principal es 
demostar que somos lo su- 
ficiente listos como para ha- 
cer funcionar una especie 
de "máquina loca" donde 
cada una de las piezas 
tiene una misión concre- 
ta y fundamental. 
Lo primero que debe- 
mos saber en este «Crazy 
Machines 2» es que todos 
los controles se concentran 
en el ratón. Con el botón ¡z- 
quierdo seleccionaremos y 
colocaremos las piezas que 
se encuentran en el inven- 
tario, mientras que con 
el derecho podremos gi- 
rarla,rotar o voltear todas 
las piezas del puzzle. 

El sistema de juego que 
nos plantea es muy senci- 
Mo: colocar distintos obje- 

tos que ayuden a poner en 
marcha y hacer funcionar un 
mecanismo. Por ejemplo, si 
necesitamos encestar una 
pelota de baloncesto en una 
canasta y en el inventario 
tenemos una catapulta y 
un yunque, podemos co- 
locar la catapulta debajo 


a dificultad será i Colocar las piezas en el lugar pel 


PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Los puzzles son muy divertidos, la progresión de dificultad es 
perfecta y, además, las ayudas que nos da son muy efectivas. Sin 
lugar a dudas, uno de los mejores juegos de inteligencia para PC. 


Resuelve los puzzles 
más divertidos y demuestra que tus 
neuronas todavía sirven para algo. 


de la pelota y el yunque de 
forma que caiga encima de 
la catapulta. Así la activará y 
permitirá que la pelota salga 
despedida hacia la canasta. 
Sencillito, ¿no? 

Por suerte, no todas las 
pruebas se ceñirán a mover 
objetos. Así, durante algunas 
fases nos exigirán encender 
antorchas, activar algún que 
otro aparato eléctrico, hacer 
explotar globos... Y es que 
este «Crazy Machines 2» es 
toda una caja de sorpre- 
sas donde no nos faltarán 
puzzles. Los encontramos 
mecánicos: donde la rota- 
ción de los ejes nos darán 
fuerza motriz; eléctricos, a 
base de dinamos que gene- 
ren electricidad que debe- 
mos llevar hasta el objetivo, 
de corrientes de aire, y un 
sinfín de variedades. 


Aunque al principio pueda 
parecer algo complicado, 
una vez cogida la mecánica 
de este «Crazy Machines 
2» nos divertiremos como 
enanos. Eso sí, los puzzles 
que nos plantea irán incre- 
mentando en dificultad y 
cada vez nos costará más 
resolverlos. Todo un reto 
a nuestra mente que nos 
encantará afrontar y, sobre 
todo, resolver. 


FECHA DE LANZAMIENTO: JUNIO 2009 DISTRIBUIDOR: 
TEL. INFORMACIÓN: 10 PRECIO ESTIMADO: 9,9: 


más de 200 fases que tiene el juego. Si nos fundamental para resolver el puzzle. Si hace- 
atascamos, podremos recurrir a la ayuda. mos algo mal perderemos todo el trabajo. 
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VERSIÓN JUGADA: Beta en Castellano 


ADECUADO: Todos ls niveles de experiencia 
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SIMULACIÓN - Por fin, tus pequeños Sims 
podrán visitar el barrio y relacionarse con 
todo el mundo, ¡iBienvenidos al paraíso! 


impresión que 
al instalar «Los 


relacionam: nbiado el motor funda- 
nos.Y es que en esta ol mental del j lo ha > 


Wi 


ANA 
MAN 


IN 


Por fin los Sims pueden moverse libremente por la ciudad y visitar 
todos sus rincones. ¡¡Qué ganas teníamos de jugar con «Los Sims 321! 


Mira todo lo que puedes hacer con el mapa de la ciudad 
y vete rápido cogiendo un taxi por teléfono. 


Mejora los niveles de habilidad de tu Sim practicando 
todo tipo de hobbies. La pesca es uno de sus preferidos. 


La casa debes tenerla bien cerquita de ayuntamientos, 
gimnasios o escuelas. Así no tardarás mucho paseando. 


1531 


adornado con nuevos — portancia ya que,además de 
elementos realmente impor- — su aspecto, podremos decidir 
tantes. Y es que, por fin,nue- qué tipo de personalidad 
ve años después del lanza- — van a padecer los demás ve- 
miento de «Los Sims», cinos del barrio. Opciones 
nuestras pequeñas criaturas — tenemos miles que van des- 
ya pueden salir de casa y visi-— de la santidad total (buenos 
tar otros lugares sin necesi- sentimientos, romántico, de- 
dad de pedir un taxi. ¡¡Pue- — tallista, estudioso y organi- 
den hacerlo andando!! zado) hasta el "macarra" más 
En esta ocasión, el famoso chungo (déspota, violento, 
editor de Sims tiene su im- - sinvergúenza, desordenado 


ig | para que se sienta bien y holgazán). Pero ¿cómo 
y se eleve su grado de felicidad. Después de desayunar, co- afecta esto a la forma de ju- 


mer y cenar... ¡¡hay que lavarse los dientes!! gar? Pues muy sencillo, 
Ahora, además de los sue- 


ños o anhelos de nuestros 
Sims, tendremos que lidiar 
con las llamadas "promesas 
que son, básicamente, an- 

A tojos puntuales de nues- 
K tro Sim y que, si satisfa- 
cemos rápidamente, 
le reportarán pun- 
tos con los que 
canjear después 

en forma de obje- 

tos, regalos o lo que 

sea. Son una especie de ca- 
prichos pasajeros pero que 
tienen mucho que ver con la 
eza de nuestro Sim y, según personalidad de nuestro Sim. 

nuestra elección, será más o menos agresivo cuando se % Así, si nuestra criatura es al- 
cruce con algún rival que quiere quitarle a su chica. fl MIA, go violenta, no dudará en 


¡loa 
sil 


Podemos ele 


) Culturizarse siempre viene bien, sobre 
2 todo si hay libros de por medio. 


podremos darle la er engorda lo suyo así que tras el 
Í apariencia que más nos apetezca, ¡¡Qué chulo! ) empacho, una ración de "footing". 


Botón Izquierdo: 
Elegir op 
Botón Derecho: 
Pinchar para mover 
cámara 


querer pegarle a ese moscar- 
dón que nos está levantando 
ala chica.O sies muy glotón, 
pues comerse unos dulces 
dela pastelería del centro. 

Pero lo más importante del 
juego es que tendremos todo 
un barrio a nuestros pies. 
Ahora, los Sims pueden mo- 
verse libremente, yendo de 
un lugar a otro para hacer lo 
que quieran. En Sunset Valley 
hay ayuntamiento, gimnasios, 
estadios de fútbol, librerías, 
terrazas, instalaciones milita- 
res, cines, guaridas de mafio- 
sos... ¡ide todo!!, y en cada 
uno de esos edificios tendre- 
mos cosas que hacer. Desde | 
buscar trabajo o completar 
encargos, hasta consumir al- 
gún tipo de servicio que 
nuestro Sim está como loco 
por disfrutar. Es el caso del i- 
ne y su cartelera de éxitos: 
ver una película garantiza 
varias horas de felicidad a 
nuestro querido Sim. 


para que los 


Sims se sientan a gusto con el entorno. 


, ha roto, así que 
toca limpiarlo todo y arreglarlo. 


«Los Sims 3» es, básicamen- 
te, el mismo juego que he- 
mos venido disfrutando en 
los últimos nueve años sólo 
que cambiando la forma de 
relacionarnos con el barrio y 
el resto de Sims que viven en 
Sunset Valley. Esta libertad 
total de movimientos nos 
permite hacer muchas más 


ja los mi 


5 la vsitimamos einvitamosal cine. 


bles de vez en cuando 
h para aprovechar los metros de tu casa. 


asa, así que acércate a él si eres de los que quieren dedi- 
carsea la política de mayor. Buenas palabras, pocos actos y. 


tareas y exprimir mucho más 
el juego, ya que al poder aso- 
marnos a la calle y sus jardi- 
nes, «Los Sims 3» parece ser 
mucho más amplio, profun- 
do y divertido. Entre otras 
osas por que podemos rela- 
cionarnos más:con los otros 
vecinos, decidir hasta qué les 
decimos y en qué tono. 
Además, «Los Sims 3» con- 
tará con un potente apoyo a 


ella. ¿Será el inicio de una amistad? 


¡a vivir de los impuestos! 


través de Internet, con mucho 
contenido descargable que 
Electronic Arts irá añadiendo 
a medida que pasen los me- 
ses. Un juegazo que promete 
ser el más vendido durante 
muuucho tiempo. 


Direcciones de Internet 3 a 


PI rucosyóóas 93) 


¿Funciona en miPC? 0 inca 


al cine con 


WINDOWS XP/VISTA 


9 EN Los Sims 3 
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COMENTARIO DEL JUEGO 
Sensacional tercera parte que, sin cambiar en exceso el meca- 

=) nismo de vida Sim, añade mejoras que vamos a celebrar eterna- 
mente. ¡¡Ya podemos visitar el barrio sin limitaciones!! 


Porcentaje 


CALIDAD DEL JUEGO 
IÓN DEL REDACTOR! 58% 


NE 19,85 

39% | Muy cuidado: 00 

entomos — | 39% | Muyruidado 10,0 
personajes EL 10,0 


spectaculare 


Hlctos espe 
Tecnologia — 


odo de ren 
comprender el 
Vida del juego 
Argume 
Realismo. 
intensidad 
Variedad de situacior 
Comportamie 
inteligencia 
Textos - Subtitulos. 
Cont partpo de ego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CUENTE | 
Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en inter 
ALACIÓN 


en 
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1% | 90 Megabytes 10 


1% | Castellano 10,0 
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MANUAL DE INSTRUCCIONES 


4% 

Ye [si 
1% [sis 
ds 
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Número máxime 


mismo PC/en 
_NOTA MEDIA 
RESULTADO 
DEL TEST 


Ú _ PRECIO/CALIDAD 
7 porel distribuidor) 
o/caidad 


y completa 


ROL+ Una llamada de auxilio nos embarcará 
en una de las historias más épicas que se 
han visto nunca en el PC. ¡¡Viva el buen rol! 


rol alemán, 
que nos lleva 
tinente de 


tiguo am 
enviado una carta pidiéndo 


sorpren- 
5 sinado 
Nuestro objetivo será, a par- 
tir dí momento, encon: 
trar a los culpabli 
a base de espad 
ja de 


Enel mund 
in muchísimi 


Rol divertido y de calidad que nos pondrá a los mandos de un grupo 
de cuatro aventureros por el peligroso continente de Aventuria. 


| 


turas a lo largo y ancho «Drakensang» ofrece 

de sus preciosos y peligrosos muchas posibilidades para 
paisajes. En este universo — fabricar un héroe de los bue- 
mágico contaremos con nos. Así, podremos elegiren- 
más de 20 tipos diferentes — tre ser un fiero guerrero, un 
de clases que tendremos poderoso mago, un oscuro 
que elegir al comienzo del pirata y muchas clases más. 
juego, Cada una posee ca- Por si todo esto no fuera su- 
racterísticas propias que le — ficiente también nos asigna- 
diferencian, ya sea por el ti- rán un compañero que nos 
po de oficio que nos permite escoltará durante toda la 
de A desempeñar, o por las habi- aventura. A medida 

i intos: cuevas, bosques lidades de ataque que avancemos se 
malditos adas pueblos, glaciares, volcanes... La canti- Y defensa que unirán a nuestro 


dad y calidad de los escenarios es espectacular. hnos propor- grupo nuevos 
cionan. personajes, con 


sus propias ha- 
bilidades y un 
trasfondo dife- 
rente que irá de- 
sarrollando la historia a 
lo largo de cada partida. 
«Drakensang» es un 
juego que tiene muy 
presente el entorno 
que nos rodea. A 
lo largo y ancho 
del mundo, en- 
contraremos dife- 
rentes personajes 
y con los que poder charlar y 
nte gracias a la profundidad que, en algunas ocasiones, 
que pS el mundo de «Drakensang». Pero lo mejor será nos darán misiones que de- 
que, tanto voces como textos, están traducidos. bemos cumplir. Estas misio- 


El mundo es inmenso, así que para no 
- perdernos lo mejor es mirar el mapa. 


' + 
32 ¡RADAR 


tos y tejen 


eu 7 
muy elaboradas. 


) puede ser un enemigo muy dif 


$ Botón Izquierdo: 
Selección 

Ú Botón Derecho: 
Acción 


1): Avanzar 

3): Retoceder 
A):Girara la izquierda 
D):Girara la derecha 


nes son búsquedas variadas 
que nos pueden exigir la 
simple tarea de llevar un pa- 
quete a un sitio en concreto, 
oalgo más complicado como 
acabar con un dragón junto 
a nuestros compañeros. Al 
completar estas misiones 
conseguiremos experiencia, 
dinero o algún objeto como 
recompensa. 

La experiencia adquirida 
nos permite evolucionar a 
nuestro héroe y sus compa- 
ñeros al llegar a un nivel con- 
creto. Cada personaje posee 
diferentes talentos y hechi- 
zos que podemos entrenar 
con cada personaje que 
veamos a lo largo de juego. 
Esto, junto con la posibilidad 
de equiparnos con muchísi- 
mos objetos diferentes, nos 
harán lo suficientemente 
fuertes como para enfren- 


osa y un oso anciano 


re se acabará la 
sí que mucho cuidado! 


WINDOWS XP/VISTA 
PCDVD-ROM 


A Drakensang 


DISTRIBUIDOR: F 
TEL. INF. 
FAX DEINFS 
PRODUCTOR 
DESARROLLADOR: Radon Lab: ES 
OTRAS VERSIONES: 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años. 
ADECUADO PaRa: — Todoslosniveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
40 horas de juego, un argumento apasionante y toda la diver- 
sión del mejorrol estilo «Baldur' Gate». Un título monumental 
«on un apartado gráfico quete deja sin aliento. ¡Sublime! 


Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) EM 
Gráficos BA 
ive detalle de personajes 30% | Muy cados 
Nivel deal de escenarios y etomos | 3% bs 
| Animación delos personajes E 
el ievoos. 3 Efectos especiales De 
Tecnologia 3% 
La intensidad ser a gracias los numerosos combates con los quelidiaremos. Sia 2% A laten 
tivamos la pausa, podremos dar órdenes de ataque a nuestros compañeros de aventuras. ON de sonido | 3% | Muy buenos 
QA E Diálogo Voces 2% | Perfectos 
tarnos a las bestias más mundo mágico: mazmorras, — dejarán enganchados al PC Jugabilidad e En] 
peligrosas. Por último, y no bosques oscuros, ciudades — durante más de 40 horas. Periodo de aprendizaje básico 6% | Ajustado 
or ello menos importante, — gigantescas o peligrosos va- «Drakensang» es gigan- para comprende el juego y 
P Pp il els pato Véa del juego 6% | Gain 
en «Drakensang» podremos — lles están perfectamente re-  tesco y uno de los mejores AA 9% | Apesnante 
"craftear'objetos con los que — presentados en estejuego. — juegos de rol de los últimos Realismo 3% | Muy conseguido 80 
equipar a nuestro grupo. La ambientación será ab- tiempos. ¡¡Ah, y traducido | intensidad 39 | trepidante | 990 
solutamente espectacular, — porcompleto al español! Variedad de suacones [3% | Mayen 310 
así como el guión. Una épica ins llos adversarios 6% | Bastante alta 9,00 
I a (Inteligencia Artifc 
ie 3 ] Direcciones de Ez 
historia que nos llevará a co- E 97) Sito 1 ren 1000 
«Drakensang» posee un  nocermás de 300 personajes  Mraucos y 6uas onto portpo de juego Respuesta | 59% | Tecado-Ratón /Óptima | 10.0 
apartado visual espectacular — diferentes y propondrá inte- SERVICIO DE ATENCIÓN ALCLIENTE | 2% ECN 
pi s Sei | ¿Funciona en mipc? 8 in Teléfono de asistencia técnica Y 600 
s int resantes misio! A d 
que no: roducirá en un esante: nes que nos Ayuda enintemet 1 a 000 
INSTALACIÓN E 00 
Día primera instalación (comprobado) [2% | [10.0 
| ¿indica espacio necesario en disco? — | 05% |S 1000 
TEspaco utilizado en MB, medido) 
¿india espacio bre eitente ends? | 05% | Si 1000 
(comprobado) ñ 
Desinstalación (Datos restantes mo —— | 1% | O Megabytes 10.00 
desinstaldos del PC, medido) | | 
Idioma de instrucciones de instalación | 196 | Castellano [1000 
(compro | | 
HANUAL DE INSTRUCCIONES] 2% ] Comoleto(AC 
TEST RENDIMIENTO DESONIDO—— 10,8% Funciona con 
ST RENDIMIENTO DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% á 
ceraoes Menús de configuración en castellano — [1% | Sí 10.0 
a S vez; Ajuste de resolución-prfundidad color | 1% | Su5i 1000 
4 bd b go A codo; intolinadó ps A Y sabe Ajuste de mii efes desuido | 1% | 
una buena estrategia para caer. — «=D todo, in! formación de misiones. stes defitd Ls 
OTROS DATOS M8 2.) NO 19; 
Variedad de elementos del juego 2% | Más de 20 cases y un 950 
(comprobado ¿lganteso continente 
, Guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento —— | 10.00. 
Dispositivo de conto compatibles — | 186 | Tciado-Ratón 400 
idioma (comprobado) [1000 
limero máximo de jugadores enel — | 0% |1/0/RedLocalImemer) — | 
Í mismo PC/en red, datos dl fabricante CANE 
NOTA MEDI 


Correción postiva/negata 


RESULTADO 
DELTEST 


las tiendas podemos comp 
vender objetos del inventario. 


) hablar. Y algun ofrecen misiones. 


al e la mota pre 


y buena 


Tras morir el Don de nuestra 
Familia seremos el elegido para ocupar 
su puesto. ¿Sabes cómo imponerte? 


en el universo que — tus escrúpulos y comete los 
Francis Ford Coppola — delitos que hagan falta para 

convirtió en película allá en hacer de los Corleone los 
1972, basándose en un únicos reyes del hampa en 
libro escrito por Mario la ciudad de los rascacielos. 
Puzo en 1969. Y aun- 
que después rodó 
dos partes más, el 
juego de Electronic «El Padrino ll» tiene lugaren la buena con un guión de lujo y muchas posibi 
Arts no reproduce — dos ciudades (Nueva York y Freras, negodios, extorsión; dispares. 

los guiones de esas — Miami) que serán nuestro 
películas y se limita — patio de recreo particular. que tienen desperdigadas — consigamos hacernos con el 
a tomar personajes — En ellas cometeremos todo porla ciudad a modo de pa- control de las tapaderas de 
y situaciones pa- — tipo de delitos y chanchu-  naderías, clubs de alterne e — toda la ciudad, comenzará la 
ra inventarse una — llos para poner sus calles a — incluso fábricas. Estos traba- — guerra entre familias, donde 
nueva trama. nuestros pies. jos nos brindarán dinero con - las misiones nos plantean 
El caso es que aho- Lo primero que tenemos — el que poder comprar nue- objetivos claros como robar 
ra, Michael Corleone — quehaceres darnos acono- vas armas o mejorar nues- un coche, dar cobertura a 
ha decidido "regalamos" — cer entre los mafiosos que — tras habilidades. Pero sobre — un tiroteo, ayudar a escapar 
el puesto de nuestro re- — controlan las bandas crimi-. todo, nos darán caché en el de una emboscada a uno de 
cién fallecido Don, con la — nales y hacerles saber que mundo de los bajos fondos — nuestros compañeros o, sim- 
esperanza de que devol- hay un nuevo Don en laciu- donde los matones sin es- — plemente, dar“matarile”a un 
vamos a la Familia al lugar dad. Para elloempezaremos — crúpulos están muy bien mafioso de la competencia 
que merece en las calles — quitándoles las tapaderas reconocidos. Una vez que Sin embargo, no podre- 


z l Padrino ll» se basa de Nueva York. Olvídate de 


es están a la orden del 
lo nos darán cuartelillo!! 


| 
a A 


impone y muchos 


P 
delitos deben cometerse en público, algún delito cerca de los viandantes. 


Podemos dar varias respuestas en las 
conversaciones con otros personajes, 


Las habilidades de los compañeros 
son fundamentales para avanzar. 


Conquista los negocios enemigos pa- 


ra lograr más protecciones. 


Si uno de nuestros matones cae pode 
mos revivirle con una inyección, 
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El objetivo es acabar con el Don de la familia enemi- 
ga. Y una buena bofetada puede convencerle. 


Als 


mos hacer nada si no 
contamos con unos matones 
fieles y bien entrenados. 

La Familia en «El Padrino 
Ib resulta esencial para po- 
der sobrevivir a los peligros 
que nos acecharán. En la 
casa Corleone encontrare- 
mos seguidores de todo tipo 
que, por un módico precio, 
se unirán a nosotros. Todos 
ellos presentan habilidades 
especiales como las de des- 
valijar cajas fuertes, destruir 
estaciones eléctricas, curar 
nuestras heridas o poner 
bombas con las que crear 
distracciones o, simplemen- 
te, cerrar un negocio de la 
competencia a golpes. 


Espacio Megado: volver 


Lo bueno de «El Padrino Il» 
es que nos da libertad ab- 
soluta para movernos como 
queramos y para hacer lo 
que nos plazca ya sea dentro 
o fuera del argumento prin- 
cipal; y, sobre todo, libertad 
"requete-absoluta” para fa- 
bricar el personaje que más 
nos guste y moldearlo de la 
mejor forma que creamos. 
Pero donde «El Padrino 
Il» triunfa y conquista, es 
en la trepidante acción que 
muestra. El esquema que 
tiene, mezclando coches y 
acción, es un cóctel que di- 
vierte y no aburre por la gran 


La conducción es divertida y sencilla pero la mayor parte de las misiones se realizan a pie, 
ya que los coches son sólo una manera de desplazarse por todas las ciudades... 


CONTI 
BÁSIC 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Apuntar 


4 4J5] 0): Movimiento 


variedad de situaciones que 
se dan. Siempre tendremos 
cosas que hacer y no por ello, 
su desarrollo es lineal. «El Pa- 
drino ll» te gustará si tienes 
estómago para aguantar su 
intolerable violencia. 


ars 553) 
NES ¿funciona en mipc 8 5700 


21-160 


TmomutddOlo v 


E 


lencia d 


Padrino ll» es de: 


Rolinería de Barsa 00 
Aorida 


edida y puede amargarle la partida a los estómagos 
más sensibles. ¿Qué tal si el jugador pudiera elegir el grado de violencia en pantalla? 


TEST 


COMENTARIO DEL JUEGO 


O) 


El Padrino |! 


DISTRIBUIDOR: Electi 


WINDOWS XP/VISTA 


PC DVD-ROM 


Frenética acción que nos sitúa en el universo de El Padrino" con 
la misma esencia que la película y la posibilidad de poner dos 
ciudades a nuestros pies a base de tiros y carreras. 


Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
DEL RED 58% 
era o O 


Niel detal e personajes 
Mel detalle escenario y etomos 


[396 | Muy cuidados 
Muy cuidados 


Animación de los personajes E-3 Perfectos 
Efectos especiales Incebles 
Teologia 3% [10 
Misica 25 | Adecuada 
Efectos de sonido 3% | Buenos 800. 
al ces _2% [Doblaje profesional 900 
Periodo de aprendizaje básico | Medio (tiene tutonal) 
para comprender el juego A 
Viéa del jego Ln] Muylarga 
Argumento 49 | Interesante 
Realismo 3% | Excepcional 
Intensidad 3% | repidante 
Variedad de uaciones 3% | Abundame 
Comportamiento de los adversarios Aguda 
(Inteligencia Artificial) 
Textos Subtítulos 24 | Perfectos 
Control portipo de juego / Respuesta ___|_59% | Telado-Ratón Óptima 
SERVICIODE ATENCIÓN AL CLIENTE ] 2%] 
Teléfono de asistencia técnica 1 1902117803 
Notiene ftes) 
CUE 

ad primer itlación (comprobado) 2%. | Aranque automático 
¿[ndica espacio necesario en disen? 0,5% | Si(7.813,2 Megabytes) 
[Espacio utlizado en MB, medido) il 
¿India espacio libre existente en disco? | 9,5% | Sí 11000 
(comprobado) | | 
Desinstalación (Datos restantes no 1% | OMegabytes 1000 


desinstalados del PC, medido) 


Igloma de intrucciones de instalación 
(comprobado) 


[19% | Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


2% | Completo/A.CO) 


TEST RENDIMIENTO DE SONIDO. 10,8%! Funciona con las 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 10,8%) 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —| 4% | 

Menús de confiuración en castellano. —| 1% [Si 

Ajustes de resoluión-pofundidad color | 1% | Susi 
Alustes de mic efectos de sonido — | 196 | si 

| Ajustes de dificultad. JA sí de 
"OTROS DATOS 


aiedad de elementos del juego 
(comprobado) 

Guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el 
mismo PCen ed, ats del fabricante 


2 gigantesca dades 

y Festa nueve compañeros 
En cualqier momento 
Teciado-Ratón, Pad de control 
> | Castellano. 
1/0(RedLocantemet) 


NOTA MEDIA 


Coreccón post 


RESULTADO 
DELTEST 


pa e sb) 
precocaidad 


0 8,12 
Suficiente 

e 

4995/8, = Suficiente 


ue 


ca 


NT 


pa 


9 J niveles de dificultad 
9 2 jugadores simultáneos 


9 Olimpiadas de hasta 16 participantes Es 

2 EN El RECREO 
DESARROLLA LA CAPACIDAD PSICOMOTRIZ E A 
JUEGA CON EL EQUILIBRIO, LA LATERALIDAD Y EL RITMO h 
POTENCIA Y DESARROLLA LA IMAGINACIÓN, LA MEMORIA Y LA ATENCIÓN E 
FOMENTA LA CAPACIDAD SENSITIVA Y PERCEPTIVA 

Distribuido por: ES ha, 
, de a Interactive a [3] me 
R www planetadeagostini.net Disponible en tu punto de venta habitual de videojuegos 


Desarrollado por Teyon y coproducido por 1Q Publishing. Todos las derechos reservados. El esto de compañías y productos 
aquí mencionados pueden ser marcas registradas de sus respectivos propietarios Distribuido por Planeta DeAgostini Interactive. Av. Diagonal 662, Barcelona, España. 


PURITAS CORDIS 


AVENTURA + Una sociedad secreta quiere hacer del mundo un 
auténtico caos. Asesinatos, robos y un misterioso libro que 
esconde muchos secretos. ¿Te apuntas? 


fantástico «Secret Files Coged a Nina y llevarla en 

Tunguska» nos vuelve — volandas hasta la aventura 
a poner en los brazos de la más apasionante de su vida. 
señorita Nina Kalenkov, de- 
tective amateur y heroína " " h a ventura en la que 
en sus ratos libres. Y es que *% 5 > dl "osa. 
tras esclarecer el secreto de Desde el principio, «Secret 
Tunguska, ella y su novio — Files 2 Puritas Cordis» nos 
Max Gruber, deciden separar — introduce en una mecáni- 
sus caminos. Sin embargo, el cadejuego donde conver- 
destino querrá poner a Nina sar y, sobre todo, resolver 
delante de un misterio que, — puzzles, son sus principa- 
cómo no, tendrá que resol- les características. 
ver con nuestra ayuda. Nos moveremos por 

Yes que unaantigua socie- — diferentes escenarios con- 

dad secreta, conocida como — trolando a Nina, aunque 
Puritas Cordis, está tras una para avanzar es nece- 
serie de catástrofes mun- — sario resolver los cons- 
diales que amenazan con — tantes puzzles que hay 
implantar el caos en todo el repartidos por el cami- 


l a continuación del mundo. Así que ya sabéis. 


no. De hecho, en algunas — busca de pistas. Todas las 
ocasiones nos tocará que encontremos nos las 
visitar varios esce- guardaremos a modo de 
narios a la vez para — objetos en una completo in- 
poder completar un — ventario donde podremos 
solo rompecabezas. — revisarlos y combinarlos co- 
Afortunadamente, — mo creamos. Sin embargo, 
al ser un juego esta noes la única manera 
de investigación, — de progresar en la aventura. 
tendremos carta Alo largo del juego nos 

blanca para ex- daremos cuenta de la im- 
plorar la mayoría — portancia de las conversa- 
de los lugares en — ciones. Hablar con los 


ños esc 
podremos desvelar fácil 


É jes que forman el grup o: Alemania, Francia. 


A ' e 


Exploración: los escenarios ofrecen numerosos - Conversaciones: hablando se entiende la gen- - Información: en el diario hallamos todo lo que 
recovecos que pueden esconder importantes . te y aquí será más que necesario. Cada charla nos ocurre de forma detallada. Revisarlo pue- 
pistas. A veces, fijarse detenidamente ayuda. — puede esconder información esencial. de ayudarnos a dar con la clave del mi 


1531 


diferentes personajes que 
pululan por la pantalla nos 
permite recabar información 
y abre nuevos caminos en la 
investigación, Sin embargo, 
no todos los personajes son 
amigables, así que debemos 
tener cuidado de no crear- 
nos muchos enemigos. 

Afortunadamente conta- 
remos con la posibilidad de 
jugar con otros tres héroes 
diferentes a lo largo de la 
aventura, así que con este 
grupo de cuatro trataremos 
de pararle los pies a Puritas 
Cordis. Finalmente, y a me- 
dida que la investigación 
prospere, se gurdarán en 
un diario todos los eventos 


ta en más de una ocasión. ¡Y lo quen más mola es que están llenos de secretos! 


que protagonicemos y que 
nos ayudarán a conocer más 
profundamente todos los 
detalles de la trama, 


«Secret Files 2 Puritas Cordis» 
es una gran aventura con 
muchos puzzles y giros, que 
nos atrapará de principio a 
fin. Resulta muy entreteni- 
da y atrayente, además de 
fácil de comprender y jugar, 
gracias a las ayudas que nos 
ofrece el juego si nos atas- 
camos, Aparte, la ambienta- 
ción consigue introducirnos 
muy bien dentro de la aven- 
tura, gracias a sus brillantes 


jo nos dejará con la boca abier- 


> Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


gráficos, que por otro lado, 
no necesitan de un PC de- 
masiado potente. 

«Secret Files 2 Puritas Cor- 
dis» posee un desarrollo que 
gustará a los aventureros, 
pero también a aquellos que 
prueben por primera vez un 
juego de este tipo, ya que re- 
sulta de lo más sencillo y di- 
vertido. ¡Note lo pierdas!! 


Direcciones de Internet 


¿funciona en mi PC? 


WINDOWS XP/VISTA 


1 
Secret Files 2 Puritas Cordis 


FAX DE INFORMACIÓN: 
PRODUCTOR: D 
DESARROLLADOR: Fushi 
OTRAS VERSIONES 


COMENTARIO DEL JUEGO 

Uninteresante guión augura muchas tardes de diversión tratan- 
do de descubrir sus secretos, El concepto sencillo y sus entrete- 
nidos puzles engalanan una aventura de la buenas... 


Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% | ii 
Gráficos (18% 1 
Wie dell de personajes 3% | Muy uidados 
Nivel detal descenros yentomos | 3% | Muy correct 
Animación de os personajes | 2% | Gosiperecos 
Efectos especiales Muy cuidados 
Tecnología [20 E 


Muy buena 


Efectos desonido | 3% | Mu 
Diálogos /Voces aj profesional 

Jugabilidad: ET 

Periodo de aprendizaje básico 6% | Minimo 

para comprender eljuego (e 

Vida del juego 6% |Muyla 800 
Argumento de 

Realismo e 

Intensidad 3% | Trepidante E 
Variedad de situaciones | 39 | Abundante 70. 


Comportamiento de los adversarios 
(Ioteligenda Artica 

Texts Subtítulos 

Control ortpo de juego / Respuesta 
SERVICIODE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléono de asistencia técnica 

Ayuda en imemet_ 

INSTALACIÓN 
cnn 


HANUAL DE INSTRUCCIONES 

TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO — 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN. 


OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

Guardar partida (comprobado) 
Dispositivos d conto compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadoras (en el 
red, datosde 
NOTA MEDIA 
Corección pos 


RESULTADO 
DELTEST 


PRECIO/CALIDAD. 


ESTRATEGIA + La Forja de la Creación está 
anuestra disposición para reconstruir el 
mundo de Nyn o hundirlo en las sombras. 


| mundo de Nyn ruirlo para 
se muere al des- — si s mandi 


aparecer los dio- s gigantes. 
ses que mantenían vivo 
el sol que calentaba el (CÓMO SEJUEGA 
planeta. Sin embargo, los 
gigantes deciden ayudar «Battle es un título 
a estos mortales forjando de es 
Una nueva estrella a cambio 
de los mejores tesoros de 
Nyn. Los habitantes aceptan 


los gigantes quieren co- 

brarse lo que e 
Desempeña 

papel de Sl 

guo mortal de Nyn con 

el poder de utilizar la porla campaña principal. 

Forja para crear un ejér-  / os dife- 
cito con el que salva e ¡sio! serán 


2 Los enemigos finales son muy difíciles Al cumplir la misión conseguiremos 
y requieren de una táctica especial. nuevas cartas y monedas de oro. 


Enla Forja de la Creación podemos probar las cartas. f Las cartas se pueden comprar, cam- El primer mazo de cartas trae sufi- 


biar y vender desde esta pantalla. entes unidades como para ganar. 


[uegos| 


de nuestro mazo contra todo tipo de enemigos 


divertido. Destruye Nyn o sálvalo. 


a 


El número de unidades es altísimo y muy 
seño es fantástico. 


variado. El trabajo de 


más Un tutorial que una se- 
ría amenaza a nuestras habi- 
lidades como estratega. 

Así, nada más comenzar 
encontraremos que la prin- 
cipal diferencia de este títu- 
lo respecto a otros juegos 
de estrategia, está en que 
las unidades que podemos 
poner en el escenario están 
presentadas como si fueran 
las típicas "trading cards”. Al 
comenzar el juego conta- 
remos con una baraja de la 
quetendremos que seleccio- 
nar un mazo concreto. 

De esta manera, durante la 
partida, encontraremos en la 
parte inferior de la pantalla 
las diferentes cartas selec- 
cionadas para la misión. Para 
ponerlas sobre el escenario 
es necesario activar una se- 
rie de nódulos, en su mayo- 
ría bien defendidos por los 
enemigos. Estas estructuras 
poseen un tipo de elemento 
concreto (fuego, hielo, som- 
bra, etc.) que nos permitirá 
activar las cartas que posea- 
mos con el mismo com- 
ponente, De esta manera, 
al encender el nódulo 
de fuego, todas las 
cartas del mis- 
mo tipo en 
nuestra ma- 
no estarán 
disponi- 


Cartas y estrategia para un juego original y 


bles para unirse a nuestro 
ejército sobre el escenario. 
Una vez que tengamos 
nuestro ejército listo para 
luchar, el sistema de juego 
se asemeja a los vistos en 
este género: organizar a las 
unidades para defender o 
moverlas por el escenario 
limpiando cualquier unidad 
que se tope con nosotros. 
De todos modos, el modo 
multijugador es la columna 
vertebral de «Battle Forge» 
ya que podremos medirnos 
através de la red a cientos de 
jugadores, creando partidas 
o comprando, vendiendo e 
intercambiando cartas para 
mejorar nuestro mazo. 


El tutorial nos ayudará a entender el siste- 
ma de cartas. Lástima que esté en inglés. 


tico reto está en las partidas multijugador. 


E 
S):Habilidad especial 
==): Activar carta 


«Battle Forge» es un gran 
título de estrategia que, ade- 
más de vistoso, resulta muy 
original, Y es que las cartas 
son el elemento diferencia- 
dor de este juego ya que 
Cuenta con cientos y cientos 
de unidades diferentes que 
podremos coleccionar o con- 
seguir en la batalla. 

Dos únicos puntos nega- 
tivos: no está traducido al 
castellano y necesita 
conexión a inter- 
net para fun- 
cionar. 


Battle 


PRODUCTOR: Es 


COMENTARIO DEL JUEGO 


pisTriguIDor: Electronic A 
TEL. INFORMACIÓN: 
FAX DE INFORMACIÓN 


DESARROLLADOR: Pi 
OTRAS VERSIONES: 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO Paga: — Todos osmiveles de experiencia 


Forge 


STD 


Mayores de 12 años. 


Divertido juego de cartas cuya intensidad convierte cada parti- 


da en una endiablada sucesión de épicas batallas. Muy comple- 


Porcentaje 


S) to y original, aunque necesitamos Internet para jugar. 


CALIDAD DEL JUEGO 
[OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

Gráficos 15 
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Música Adecuada 
Efectos de sonido Buenos 


Diálogos / Voces 


Sin traducir 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Medio (tiene tutorial) 


MINDOMS XP/VISTA 
PC-DVI 
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POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [4% 
Menús de configuraciónen castelno | 1% | i 1090 
"Ajustes de resolución-profundidad color. | 196 | S/Sí 10.00. 
Ajustes de mica efectos de sonido | 19 | i [1090 
jste edifica CE L1000 
OTROS DATOS TA6 f 
Vafda de elementos deljugo | 2% | 4elmenos 850 
(comprobado) 1 | y 5 personajes diferentes 
Guardar partida (comprobado) [a | En cualquier momento. 10,0 
Dispositivo de contro compalibles — | 1% | Tecado-Ratón 400 
¡dioma (comprobado) [2% | Castellano 10.0! 
Número máximo de jugadores (enel — | 0% [1/6 (RedLocal/ntemet) 
mismo Pen ed datos delfabrcate | 
NOTA MEDIA 100% i 
Creció positiva negara, todos os extos del juego ** | 0.25 

RESULTADO 

Ai Notable 
PRECIO/CALIDAD. Suficiente 


Precio [recomendada porel srboior 
(lado del nota precio/ idad 


BRE 
4995/87 =604= Safidente 


** están en inglés 


X-MEN ORÍGENES 


Desata la furia de Lobezno 


mientras descubres cómo se creó 
este salvaje súper héroe. ¡iGroaaar!! 


| guión de este «X- 
E Men Orígenes Lobez- 
no» sigue a pies pun- 
tillas la historia narrada en 
la película, que nos cuenta 
cómo Lobezno, después de 
pasar varias guerras, decide 
cambiar de vida y estable- 
cerse en Canadá para disfru- 
tar con el amor de Kayla. 
Como siempre, todo se 
complica cuando Victor apa- 
rece en escena y acaba con 
Kayla. Es en ese momento 
cuando Logan decide donar 
su cuerpo a su antiguo coro- 
nel, William Stryker, para que 
le dote de las herramientas 
necesarias para vengarse de 
Victor. Gracias a su poder cu- 
rativo, los científicos deciden 
cubrir todos sus huesos de 
adamantium, un indestruc- 
tible metal que le hará casi 


permiten. acabar, fácilmente, con los enemi 


invulnerable. Ahora Logan 
está muy enfadado y es, 
prácticamente, indestructi- 
ble... ¡Tiembla Victor!! 


No podía ser de otra forma 
El estilo de Lobezno no es 
protagonizar un título de es- 
trategía, sino una trepidante 
aventura donde la acción es 
frenética y, los combates, la 
esencia de todas sus virtu- 
des, Golpes, zarpazos, saltos, 
arrebatos de ira, Lobezno no 
para durante todo el juego 
y, por eso, para descansar 
de tanto enfrentamiento, 
los programadores nos han 
preparado unos cuantos es- 
cenarios con muchas plata- 
formas a las que podremos 
saltar para acceder a lugares 


que nos 
igos. 


casi imposibles. Aunque será 
en contadas ocasiones. 

Y es que las cuchillas de 
Lobezno son mortíferas. 
A sabiendas de este dato, 
Raven ha dotado a este mu- 
tante de decenas de combos 
que realizaremos de forma 
fácil y sencilla para acabar 
con la ingente cantidad de 
enemigos que encontramos 


en las 16 fases de las que se 
compone este título. 

Para no perder ni un se- 
gundo de lucha, también 
se ha recreado el efecto cu- 
rativo de Logan. Así, si los 
enemigos nos alcanzarán, 
con tan sólo salir de com- 
bate unos segundos recu- 
peraremos toda la salud. 
Pero no será tan sencillo, ya 


nos pondrá las cosas muy di 


que podremos cambiar por. mé 


ejoras, 


) para acabar con todos sus enemigos. 


que después de una oleada 
de enemigos encontramos 
otra, y otra, y otra... hasta 
dar con el jefe final de turno, 
mucho más poderoso que el 
resto y que nos exigirá una 
estrategia previa con la que 
exterminarlo. 

Por cada enemigo abatido, 
Logan recibirá una suculen- 
ta cantidad de puntos de 


para obtener 
jerrótalo! 


experiencia que le ayudarán 
a subir de nivel y mejorar sus 
distintas habilidades. 


Divertido, vibrante y muy 
visceral. Así es este «X-Men 
Orígenes Lobezno» donde la 
habilidad para combatir con 
el pad de control, periférico 
fundamental para jugar. 

Los combos son especta- 
Culares, la historia invita a se- 
guiry los gráficos recrean fiel- 
mente el universo de uno de 
los héroes más carismáticos 
de la Marvel. Tanto si somos 
fans como si no, este juego 
promete entretenernos du- 
rante muucho tiempo. 


Jue, 

| 

tón X AS 

Botón A 
analógica Cruceta Botón B 
Botón A: Salto 
Botón B: Agarrar 
Botón X: Ataque rápido 
Botón Y: Ataque fuerte 


Direcciones de Intern 


e e ra, por lo que se ha calificado 
el juego para mayores de dieciocho años, ¡¡Mucha sangre! 


mite verlas trampas y el camino que pende seguir. 


WINDOWS XP/VISTA 


== X- Men Orígenes Lobezno 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Acción trepidante, con Lobezno como principal protagonista, 
O: donde seguiremos os pasos del guión dela película y disfuta- 
remos de lo lindo con sus increíbles combates. 


Porcentaje 
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POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resol 
Ajustes de música 
Ajustes de dificultad 
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OTROS DATOS 

Variedad de elements deljuego | 2% | Slaroscapítulos y | 900 
(comprobado) [ 40tpos deataqe dentes | 
Guardar parida comprado] [26 | inmomenosconretos — | 7.0 
Dispsi compatibles edado Ratón, Pad e control 600 
idioma (comprobado) [72% | Gaser [1000 


Número máximo de 
mismo PC/en red, d 


NOTA MEDIA 
Corrección postiva/negatva 


RESULTADO 
DEL TEST 


jugadoeslenel — | 0% | 1/0(Red Localnteme L 


PRECIO/CALIDAD. 


Predo(es 
lalo dela nota preo/caliad 


JEAPONS OF FATE 


ACCIÓN + Un grupo de asesinos ha tejido el 
destino del mundo durante siglos. Es hora 
de sacar las tijeras y cortar por lo sano. 


Wanted Y 
es 
película pr 


Al igual que en la película, podemos El armamento es muy variado aunque 
disparar balas con efecto. ¡¡Allá va! no demasiado numeroso. 


Disparar donde más duele es complicado pero termi AJ Los escenarios esconden objetos que — ES Cubrirse es esencial si queremos so- 
nará más rápidamente con los enemigos. abrirán secretos en el menú extras. brevivira las diferentes refriegas. 


debemos utilizaremos el si- 
gilo para avanzar, ya que los 
enemigos darán la alarma si 
armamos mucho jaleo y lle- 
gará el séptimo de caballería. 
Lo que nos producirá más de 
un quebradero de cabeza, 

Afortunadamente, y al 
igual que en la "pelí", con- 
tamos con espectaculares 
habilidades como las de 
disparar balas con efecto. 
Mediante un pequeño tuto- 
rial podremos aprender una 
técnica que nos permitirá 
acabar con enemigos escon- 
didos, al enviar los proyecti- 
les con una trayectoria pa- 
rabólica. ¡¡Si, sí, habéis leído 
correctamente!! 

Finalmente, el armamento 
es muy parecido al de la pe- 
lícula y, según la potencia de 
fuego, tendremos que usar 
cada modelo dependiendo 
de la situación del enemi- 
go: cuanto más cerca, más 
potencia y cuanto más lejos, 
mayor precisión. 


«Wanted Weapons of Fate» 
presenta un desarrollo muy 
sencillo y divertido aunque 
bastante lineal y con poca 
variedad de objetivos. Y es 
que casi todo se reduce a bo- 
rrar del mapa los cientos de 
espías y matones del bando 
contrario. Precisamente, es la 
masificación de enemigos la 
que más ansiedad provoca y 
la que imprime al juego un 
aire de angustia que le viene 
muy bien a la hora de sumer- 
gimos en su historia. 

Y encima, a los amantes 
del film, el juego les revelará 
nuevos secretos... 


Nos sentiremos am 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 

mjisjaji 


Th Agacharse 


dejarán la: pantalla encharcada de sangre. 


os que basa su diversión en un 


del día y muchas situaciones 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Como en la película, la intensidad será muy alta y los combates 
espectaculares. Sin embargo el desarrollo resulta demasiado 
lineal, ya que penas hay variedad en el desarollo. 


Porcentaje 
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MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Adecuado 


TEST RENDIMIENTO DESONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarje 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO. "10,8% Más información enel 
aólom aser | [1000 
profundidad color [1090 
Ajustes de música / efectos de sonido [1000 
Ajustes de dificultad e Logo. 
OTROS DATOS pen j 
Variedad de elementos del juego 300 
(comprobado ¡155% 
Guardar partida (comprobado) py [700 
Dispositivos de control compatibles | Teiado-Ratón IE 
Idloma (comprobado) telano 1000 


Número máximo de jugadores (enel — | 0% | 1/0 (Red LocalIntemet) 


| mismo Cn red, dos del fabricante 


tancia 1 
'Prede (recomendado por el distribuidor) 
alo delata prelados 


REEDICIÓN 


Ol UL UNA Na] 8: CONQUER 


ESTRATEGIA + Tres facciones armadas 
hasta los dientes luchan por hacerse con el 
control del mundo. ¿Quién ganará 


Los recursos se obtienen y ala energía, que es- 
tá diseminada por el mapa. ¡Extraerla es esencial! 


Un gran título de 


centrales eléctricas. Una vez 
que hayamos concluido esta 
fase inicial del juego, podre- 
mos decir que hemos con- 
seguido asentar las bases 
económicas y estamos en 
disposición de crear nuestro 
ejército. Dada la gran varie- 
dad de soldados y maqui- 
naria de guerra existente, la 
elección de unas unidades 
u otras dependerá de nues- 
tras necesidades. Por ejem- 
plo, si el enemigo carece de 
defensas aéreas, nos estará 
pidiendo a gritos que mon- 
temos un aeropuerto con 
unos cuantos aviones; así 
arrasarles será pan comido. 

No todas las unidades 
tienen la misma capacidad 
de destrucción, algunas son 
singularmente poderosas 
como el Bombardero Cen- 


Los héroes tienen habilii 


2 


concentrar el fuego en las 
+ lanos mes fuere .. y eliminarlas. 


egía, sobre todo, 
por su extrema sencillez y calidad gráfica. 


ciales que los hacen más poderosos, 


tury, un devastador ingenio 
bélico de los aliados capaz 
de bombardear los comple- 
jos fortificados enemigos 
hasta arrasarlos para, des- 
pués, desplegar un coman- 
do paracaidista para rematar 
el trabajo. Aparte, como 
novedad se ha incluido la 
presencia de un comandan- 
te que nos apoyará con sus 
tropas en los momentos más 
complicados. Además, se- 
gún avancemos en el juego 
podremos realizar devasta- 
dores ataques. 


Fiel al espíritu de la saga, 
«Command 8: Conquer Red 
Alert 3» nos propone una 
estrategia rápida y sin com- 
plicaciones, con un diseño 


Imperio del Sol Naciente como novedad. 


hay que emplearlos con cabeza. 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho; 
Selección 


gráfico de unidades y esce- 
arios que resulta especta- 
cular, con infinidad de deta- 
lles que nos sumergen en el 
ambiente y tiempo en que 
sucede la historia. Además, 
Electronic Arts ha respetado 
el espíritu de la saga con "in- 
tros retro" de los 90 filmadas 
con actores como Tim Curry 
y Jonathan Pryce. Un juego 
divertido y que lo tiene todo. 
¡¡Genial y divertido! 


ciones de Intern 


¿Fonciona en mi PC? 


'0 se agotan y 


pisTRIBUIDOR: Elec: 
TEL. INFORMACIÓN: 91 
FAX DE INFORMACIÓN: 
PRODUCTOR: EA Gas 


ol 


COMENTARIO DEL JUEGO 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PaRa: — Todos osniveles de experiencia 


WINDOWS XP/VISTA 
PCDVD-ROM 


Command 8 Conquer Red Alert 3 


91 


IAE 


PR orras VERSIONES: Xbox 360 Y PS3 


Mayores de 16 años 


'Vertiginoso, divertido y de fácil manejo, así es la nueva mara- 
O villa de esta saga. Además, la ambientación s extraordinaria y 


os ofrece una facción inédita, el Imperio del Sol Naciente. 
1:08 Porcentaje 
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_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 


TEST RENDIMIENTO DE SONIDO. 


TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN: 
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uste de música / efectos de sonido 
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OTROS DATOS 
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Í En momentos concretos — [ADO 
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NOTA MEDIA 
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RESULTADO 
DEL TEST 
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DEPORTN 
JR 


2K9 


» Los "chicos de oro” del 


baloncesto español se reúnen en este título 


para ofrecernos espectáculo y... 


| objetivo en este 
2 «NBA 2K9» es hacer 

una buena campaña 
en la liga regular para colar- 
nos en los temibles “playoffs”, 
ganar nuestra conferencia, al- 
canzar la final y enfundarnos 
elanillo. ¿Te atreves a tanto? 


«NBA 2K9» vuelve a la carga 
con el baloncesto más es- 
pectacular, divertido y sen- 
cillo, Efectivamente, no nos 
costará mucho hacernos con 
los controles y dominar a la 
perfección todos los movi- 
mientos de que son capaces 
los jugadores, siempre que 
contemos con un buen pad 


oncurso 


ganará el más hábil EA la canasta. 


de control (recomendamos 
el pad USB de Xbox 360). 

Los modos de juegos inclui- 
dos son muy variados; desde 
disputar partidillos amisto- 
sos hasta vivir el baloncesto 
desde donde se gesta, la ca- 
lle, aunque la verdadera sal- 
sa estará en disputar la liga 
regular y los "playoffs". 

Para afrontar con garantías 
la dura temporada habrá que 
elegir un equipo competitivo 
y conocer a fondo a la planti- 
lla para sacarla el jugo. Así, si 
queremos tener efectividad 
en los tiros, el lanzador será 
el encargado delos triples, el 
pivot de fajarse bajo los aros 
y el base de llevar el juego 
ofensivo de todo el equipo. 


donde 


Botón C: Entrar a canasta 


Hablar de «NBA 2K9» es ha- 
cerlo de baloncesto como 
puro espectáculo, pero ofre- 
ciendo una visión más rea- 
lista del juego que cualquier 
otro título. Lo que no signifi- 
ca que sea complicado, 

Vamos, un espectáculo de 
diversión y entretenimien- 
to como no hay otro igual, 
¡¡Únete a los Gasol, Calderón, 
Rudy y Sergio García!! 


Direcciones dentemet € 


q nd 


¿funcions enmipc?_0 510) 


ya que contamos 


con un botón que: nos permite hacerlo. 


DISTRIBUIDOR: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


TELÉFONO DE INFORMACIÓN: 9 


to másreal que podamos imaginar. Y lohan conseguido, ya que 


5 2K Sports ha puesto todo su empeño en ofrecernos el balonces- 


«NBA 2K9» es todo un espectáculo divertido y muy manejable. 


a Porcentaje A lo 
CALIDAD DEL JUEGO [ | 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% , 
Gráficos má] 

Nivel detalle de personajes 39] Muy cuidados 

Nivel detalle de escenario y enomos Muy cuidados 
Animación delo personajes (asi perfectos 
Hfectos especiales Increíbles 
Tecnología D 

Sonido Mm 

Música B| Muy buena 

Efectos de sonido. Muy buenos 
Diálogos /Voces rd 
Jugabilidad. 

Periodo de aprendizaje básico GI] Meco (tene tutora) 
para comprender el juego 

Vida del juego Infinito 

Argumento. MÍ) No es necesario 
Realismo. A Excepcional 
Intensidad MO] Enorme 

Variedad de situaciones 300] Elevada 
Congotanito de sacas 0%] Muy alta 
(Inteligencia Artificial) 1 

Textos -Subitulos Ben adaptados 


Canto portip euego/ Respuesta 


Pad de control / Óptima 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


916363925 
No tiene 


INSTALACIÓN 


Días primera instalación [omptaco) 
indica espacio necesario en disco? 
fspacioutizadoen Má, medido) 


anque automático 
Si(10.4263 Megabytes) 


¿di espac libre eistente en iso? lo 000 
fromprobado) 

Desntlación [ato restantesmo — [MAA] SMegabyes 43 
desistalados del PC medido) 

Iiomade src destacó Castellano 10,0 
(comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Aedo ACDEGA 
TESTRENDIMIENTO DESONIDO—— [10,8%] Funciona on las 24 tarjetas 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 10.8%] Másinformación en VO. 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 

Menús de confiquracónencastelno — [PIO] 

Ajustes deresolución-pofundidad color [MBA] 5íMo 

Ajustes de misca/ fetos deonido — [MM] 

Aute de iu Ms 

OTROS DATOS 14% 


Variedad de elementos de juego 
(comprobado) 

Guardar partida (comprobado) 
Dispositivo de conto compatibles 
idioma (comprobado) 

imero máximo de jugadores (enel 
mismo PC/en rd, dto del abiante 


BN Tas las franquicias NBA. 


MÍ] En momentos concretos 
MW Teciado, Pad de control 
200] Gstelano 

MÍ] 1/2 (Red Local/inemet) 


NOTAMEDIA 100%) 
Cortección positiva/negativa 
RESULTADO 
DELTEST Notable 


"7 PRECIO/CALIDAD. 
Predio reoendado por 
Galo dela oa preco/adad 


Sobresaliente 


MINDOWS XP/VISTA 


RESULTADOS DEL TEST 
Ser] PES 2009 


ES $ bistriguior: Konami 


> Bf TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 
FAXDEINF=31 515 50 88 
PRODUCTOR: Konami 
DESARROLLADOR: Konami SATERE 
OTRAS VERSIONES: Todos los sistemas E 
EDAD Mayores de 3 años 
A 
COMENTARIO DEL JUEGO % 
e 
hasta alcanzar un: | 


sn la mejor entrega. ¡ia presea 


El DEL PIERO Natale e 


Miel detalle de escenaisyentomos | 
Animación de o personajes 
Efectos especials 5 
CONTRO Tecnología 
BÁSI Sonido 
Música 
Efectos de sonido 
d ma 
Jugal 
DEPORTIVO + Emula al Barcelona y gana 2 cel 
todo, desde la Liga hasta la Champions. ideo 07 
iiY de la forma más divertida! 1 botón haino 
Palanca Botón A 5 - 
l Intensidad 
analógica Cruceta — Botón B' z pr 
ño tras año, la fran- — pero ala vez preciso control. Mass A a 
4 Botón. raso. »mportamiento de los adversarios 
quicia «Pro Evolu- Es tan completo que nos e Pase alto fa ea Aca) 
tion Soccer», ahora permite ejecutar una varie- a = 
«PES», se supera a sí misma — dad prácticamente ilimitada Botón: Cambio dejugador 
alcanzando un grado de ex- — dejugadas, sisomos capaces BoróniR: Sprint 
celencia que le ha valido el de dominarlo a la perfección. pun 
calificativo de mejor título Y eso lleva algo de tiempo y VALORACIÓN INSTALACIÓN AN PET 1 
de fútbol. Así que mientras un pad de control, Dic per sala (omprlo Arranque automático 10.0 
esperamos a la versión de Eso sí, dominar los apar- Esta edición 2009 nos des- jes espacio necesario en disco? OS) 5i(7.482,1 Megabytes) 10.00 
2010, nada mejor queechar- tados técnicos, estrategias — lumbra con sus tácticas e o y | 
nos unos partidos, a ver si y alineaciones del juego increíbles jugadas. Espec- — feomauiado) menda! [MA No os 
hacemos el triplete al estilo lleva semanas pero, a la lar tacular y, sobre todo muy Desinstalaión (Datos estantesno — [AIBÓÍ 5 Megabytes — 5 
Barca de Guardiola. ga, compensa. Con algo de — divertido, un año más con | desisialadosdelPC, medido] | 
práctica estaremos en dispo- — permiso de «FIFA 09», claro Henao eE ME Castellano oso 
CÓMO SE JUEGA sición de armar un equipo de — está, la saga «PES» aumenta ir 
ensueño con posibilidades su leyenda y se convierte 7 
Una seña de identidad que — de ganar Liga, Champions o en... ¿el mejor juego de fút- | ¿5 informaciónen(D [9,55 
caracteriza a esta saga, y po- el trofeo que se ponga por — bol? Puestú decides. IBILIDAD DE: N00a ONMEDA 1875 
siblemente también lo quela - delante, incluso la Eurocopa denle cc Em 1000 
hace tan atractiva para miles — que ganó España el pasado pesen o] jo 
jugadores essucomplep año2i8 juntos emma cet MS MA 
dejugadores, es su complejo año 2008. ¡¡Un lujo!! ES Ajustes de dificultad 10.0 
OTROS DATOS MET Ñ a 
Variedad de elementos del Juego z 900 
(comprobado) YE | 
1700 
— Y 1400 
Idioma (comprobado) E 11090 
Número máximo de (enel 
monda ome 
CNOTAMEDIA 8,93 


Corescón postiva/negata 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD. 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
co dela ota recocaldad 


s son espectaculares y nos 
ofrecen la acción desde v: ángulos. 


[egos 


Como en anteriores versiones, lanzar faltas 
es todo un arte y hay que practicar mucho. 


COMPARATIVA 


AVENTURAS GRÁFICAS 


Aventuras gráficas 


Historias con. 
grandes puzz 


Vivir una experiencia única en un 
mundo de enigmas requiere de un 
espíritu aventurero y lógica. 


tables. Una buena aventura 
oseer, al dos 
nes en cuanto a una histo n tirón 
popularidad en los últimos 
esafíen al intel 
a producir 


died dasesaaól LOS JUEGOS | 


aungu lamen 
parecen resurgir de sus ceni- — Sialgo nolefalta al cuarteto 

racias a la reciente apa- meses calidad. «The 
rición de algunos títulos no- Penumbra Re- 


1. ARGUMENTO 

Es uno de los pilares de una 
buena aventura. Ha de tener 
¿ancho y sorprendernos con gi- 
ros inesperados que hagan más 
atractivo el misterio. 


2. PUZZLES 

Son el motor del juego. No de- 
ben ser ni complicados ni exce- 
sivamente sencilos pero cuanto 
más ocurrentes y distintos, mu- 
cho mejor Resolverlos debe ser 
divertido, necesitar su tiempo y 
Unretoa nuestra inteligencia. 


3. DIÁLOGOS 

Aportan la información ne- 
cesaria para la resolución del 
misterio. Muchas veces tendre- 
mos que leer entre líneas para 
deducirla verdad y siempre, de- 
bemos buscar información que 
nos revele la localización o la 
resolución de cualquier puzzle. 


LOS JU 


Penumbra Requiem 
Después del viaje a Groenlandia, Philip se encuentra de 
nuevo atrapado en una horrible pesadilla 

Frictional Games - Friend- 
ware | Esta nueva entrega 
de la saga «Penumbra» co- 
mienza justo donde terminó 
su antecesor «Black Plague» 
con el protagonista, Phillip, 
luchando por encontrar sen- 
tido al viejo mensaje que le 
dejó su padre. 

Para resolver el misterio, 
hay que interactuar con la 
cantidad de objetos que en- 
contramos, ya que casi todo 
se puede "tocar"; es posible 
mover una roca a un extremo 
de la sala, subirnos encima y 
revisar un lugar de otro mo- 
do inaccesible. También po- 
demos levantar una alfombra 
y escudriñar si se esconde un 
pasadizo. Por ejemplo. 


Pentium 42 GHa/168 
Comentado en: 
CHJN092 


pueden acabar con nuestra vida. 


CSI: NY 


El equipo criminalístico mejor preparado de todo NY se pone a 
nuestro servicio para resolver los crímenes más escabrosos. 


Legacy Interactive + Ubisoft | 
Junto a los personajes de la 
serie nos encargaremos de 
resolver los interesantísimos 
casos donde, dando lo mejor 
de nosotros, tendremos que 
descubrir la verdad. 

Para conseguirlo debemos 
visitar el escenario del crimen 
para buscar pistas. A conti- 
nuación hay que procesarlas 
en el laboratorio del CSI e 
interrogar a los sospechosos 
para sacar información y cer- 
caral asesino. 

Sin embargo, habrá algunos 
momentos donde es posible 
quedarse atascado. Cuando 
esto ocurra podremos pedir 
un comodín que nos marcará 
el lugar donde mirar. 


hay que encontrar p e 
ingenio y las pistas que encontremos. 


sitos: 
Pentium 42 GH2/ 512 MB 
Comentad: 


CHIN96 


Aquí debemos hallar as diez diferen 


JEGOS DELA CO 


IMPARATIVA 
. r 


ne 


Si te gustó el libro de Umberto Eco "El Nombre de la Rosa”, no 
te puedes perder esta aventura "Made in Spain”. 


AN 


DDey 


Bruno, hijo de un poderoso 
conde, se ha puesto a car- 
go de Fray Leonardo, que le 
llevará a la abadía para con- 
tinuar su educación como 
novicio. Pero al llegar, se dan 
cuenta de que están ocu- 
rriendo sucesos que están 
haciendo pensar a todo el 
mundo que habitan fantas- 
mas.Controlando a Fray Leo- 
nardo, debemos descubrir el 
mistero. 

Resumiendo: estamos ante 
un juego a la vieja usanza. 
Es decir, un sistema que se 
basa en conversar y resolver 
puzzles a base de inspeccio- 
nar el escenario para recoger 
objetos y combinarlos 


Una aventura llena de humor que no está 


reñida con una muy buena historia. 


nentado en amos a Fray Leonardo, consejero del 
CHJN=94 — emperador, para resolver el 


Asesinatos, robos y una misterioso libro están detrás de una 
organización secreta. ¿Te atreves a desvelar el misterio? 
Fushionsphere 

dia] Una antigua sociedad 
secreta, conocida como 
Puritas Cordis, está tras una 
serie de catástrofes mun- 
diales que amenazan con 
implantar el caos en todo 
el mundo. A los mandos de 
Nina debemos descubrir 
los planes de esta sociedad 
secreta y evitar que hagan 
más daño. 

«Secret Files 2 Puritas 
Cordis» nos introduce en 
una mecánica de juego de 
aventura pura y dura, don- 
de conversar para encontrar 
pistas y, sobre todo, resolver 
puzzles, es vital para avan- 
zar y resolver todos sus mis- 
terios. ¿Te apuntas? 


CHIN 99 


combinarlos para resolver algunos puzzles 


Losjuegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con toda la redacción, para definir las 
condiciones que debe cumplir un juego de Aventura. 


divertido que resultará el 
desarrollo a que nos enfren- 
La venta del juego — tamos, de ahí que represente 
no exime al distri- el mayor porcentaje 
buidor de una res-  Entreotras cosas, se valora 
ponsabilidad posterior,porlo — la variedad de lugares que 
que creemos que una buena — deberá visitar el protagonis- 
asistencia técnica puede con- — ta y el realismo de las situa- 
vertiral compradoren asiduo — ciones. Los hechos y puzzles 
de una compañía concreta... han de enfocarse desde la 
lógica y no por el método 
arbitrario de probar y errar 
hasta acertar. También he- 
2 La instalación debe — mos tenido en cuenta los 
ser clara y sencilla, y — detalles que dan profundi- 
cuantos más pasos dad a la aventura, como la 
ahorre al usuario mejor pun- — variedad en los puzzles. 
tuación obtendrá. 


En COMPUTER HOY Todos los elementos 
JUEGOS creemos relacionados con el 
que un juego de interfaz y el control 


aventura debe basarse en un — del personaje se valoran en 
guión sólido, protagonizado — esta sección. Aquí, podemos 
por personajes interesantesy consultar datos como el 
con suficientes retos. tiempo necesario para con- 

Este apartado de la Com- — trolar el juego, el tipo de dis- 
parativa es de la máxima - positivo recomendado (pad, 
importancia porque da  teclado,etc.), si es posible ac- 
la auténtica medida de lo  cedera mapas, realizar zoom 


3 


b 
e UA 


5 


COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
enlos 24 ordenadores del laboratorio.¡¡Mayor rigor imposible!! 


o qué tipo de información 
vamos a encontrar. 


El manual de ins- 
trucciones debe 
cumplir algunos 


requisitos fundamentales 
como ser un rápido recurso 
de consulta que nos haga un 
esbozo claro del argumento, 
y explique con claridad qué 
información vamos a encon- 
trar en pantalla. 


Las pruebas de ren- 
dimiento de audio 
o vídeo intentan 


dar una idea real y precisa 
del comportamiento del 
juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados 
no aparecen expresamente 
reflejados, pero dan una idea 
del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC 
que manejamos.Las puntua- 
ciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un 
correcto funcionamiento, así 
como todos los resultados 
inferiores al 6, en cambio, 
anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Seg- 
mento Inferior (más inf. en el 
CD de este número). 


La relación precio 
calidad se establece 
al dividir el resultado 


del Test por el precio. Esa cifra 
se lleva a una tabla (abajo),cu- 
yos parámetros se han obteni- 
do tras calcular el precio me- 
dio del segmento de juegos 
que han sido examinados en 
la presente Comparativa 


iuataaza?. ENTE 
¿stas ET 
3,60 hasta 4,78 Bien 


479hasta7/17 — Suficiente 
7/16hasta 14,35 
tpuricarss. IET 


[egos 


Resultados del Test 


Indica espaco nes en so dro [espacio oupado medido) 
Inca espacio re en disco (amprbado) 

Desislacó datos estantes no desistalaos medido) 
Iélomz de sinsuciones de instaló comprobado] 


Telmo (omprbado) añ E 
mero de personajes disponible [comprobado] 


Escenas de cin lucha (comprobado) 
Ineracón col escenario (comprobado) 
Variedad de taciones comprobado) 


Tempo de penóije pra comprende el juego [omprobado] 
Toñi (ompbado] 
Interés del juego según grado de experiencia 


Laca muss det apena 
pe css ss pa una era a 
Parita e gado des enfocó de 
aged eco y proto a pemsencien 
item cofres a aer 
vna eri y uns sd evento nj 


onto sobre el esonaje comprobado) 
Toon (comprobado) 

Mapa comprobado) 

“ajos detecado(omprobado) 

Inomación obre its en pata (omprobao) 
Infomación sobe lo objetivos en pantalla comprobado) 
Ióoma (comprobado) 


B 


555S 


5s 


Decide ls lemeto e pata (comprbado] 
Desciplón dels contrl / tjos de tado (comprobado) 
Consejos y uo y 


Precio recomendado ore 7] 


lala aora preciada 


Coresción PosivaMegata 


to 3 


Una aventura gráfica de las de toda 


Expeluznante a la par que diverti- Aventura de las buenas donde de- Esta nueva entrega presenta una 
dísima aventura gráfica que logra bemos desenmascarar a una orga- la vida,con un acertado argumento mecánica de juego renovada y más 
atraparnos gracias a su inquietante nización secreta a base de resolver (basado en la película "En el Nom- profunda, gracias a la mayor inte- 
atmósfera y a un desarrollo quese sigue y puzzles. Un argumentos que nos divertir y bre dela Rosa", divertidsimos puzzles y un úracción con los personajes. Eso sí, vsual- 
experimenta con muchísimo interés. nos mantendrá en constante tensión. lo tico ral mente deja mucho que desear. 
Nota. Nota Nota. 
Si(91724 2880) Si(91 7893559) E 10,0 | $191 7242880) Lol S(902 117803) 10.0 
No (von sroplays) [00 No (var riendwares) Mo lunas) 00 
SE (91 789 35 50) LA Si(91 7242880) Si(91 6404600) 
Denon ile MUSA 
ta 
Aranque Automático 1040, Aranque Automático 100 anque Automático 
E 1123153 Megabytes) 1090 | Si(0.119,1 Megabytes) 07] No (4023 Megabytes) 3 
1000 Si 1000 No mm] 
a 040: OMegabyts 1000 eres = 1000 
Castellano 10.00, tellano 10,00 
May elevado 00 Muy elevado 0 
Muy eerado (4) eo Herado(1) 0) E po 
Simitaa) 60] |Sitimiada) 500 163 
No es necesa 173 Noesnecesara 1040 em 
No disponibles E | 000 No disponible 01) 0 
Si (completa) Si (completa) 10/00 100 
Si (completo) Si (completo) 1000 Si (completo) 10. 
Ss Si (ilimitados) 10.00 5) (ilimitados) 10.00 
Variados Variados 20m Muy variados. 1000 
No No 11,3 No 00 
No No 13 EJ 10,00 
Sí (muy elevada) Si (elevada) 13 Si (muy elevada) 10.00 
Muy elevada 100 


Coro. Ninimo 109 
lo No 00 No 7] 
Ecalnado interés creciente Inmediato ¡nerés recente 60 medita inteés cent EJ 
Total teiado-ratón) 00 Total (tedado-ratón) m0 Total (tedado-atón) wa 
s 1090 No. ao Si 1000 
s 1090 No 00m No 000 
sí 1090 s m0 S 1090 
CNO 2) si | 1000 S 1000 
E 1010 Ej 109 S 1000 
Voces y textos en castellano 1040 Voces y tests en castellano 00 Voces textos en cstelano som 


Coro 0 


[995€ 


[1398/165=100=5atreaiene 


19.95€ 
1995/746= 


107 = Soren 


computer 
Nov JUEGOS 
] presenta es- 
te mes una 
Comparativa 
que ayudará 
al aventurero 
a descubrir las virtudes que 
atesoran estas joyas actua- 
les: «Penumbra Requiem», 
«Secret Files 2 Puritas Cordis», 
«CSI:NY» y «The Abbey». 

Como es habitual, la redac- 
ción al completo se ha reuni- 
do para consensuar una tabla 
que contemple todo cuanto 
una buena aventura gráfica 
debe tener para satisfacer a 
la mayor cantidad de jugado- 
res posible. Tras un exhausti- 
vo análisis de los aspirantes, 
«Penumbra Requiem» se ha 
alzado con el primer puesto 
gracias a su completo de- 
sarrollo, capaz de trasladar 
terror y misterio con una 
crudeza increíble. La segunda 
plaza es para «Secret Files 2», 
Una aventura espectacular 
que nos atrapa en un guión 
que logra mantener el interés 
hasta el final. Le sigue «The 
Abbey», que se beneficia de 
una excelente ambientación 
y un buen guión, lleno de hu- 
mor, misterios, enigmas y ese 
toque clásico de los 90. 

Cierra este cuarteto de lujo 
«CSI: NY», con los personajes 
delaserie en acción y un mon- 
tón de crímenes que resolver 
en el laboratorio. Así que el 
aventurero de "pro" está de 
enhorabuena con estos jue- 
gos. ¿Hace unos puzzles? 


Redactor 


1.Penumbra Requiem 
2.Secret Files 2 

3.The Abbey 
4.CSINY 


+ La mecánica del juego es muy divertida 

+ Los puzzles son muy interesantes y de una 
dificultad ajustada 

«+ Es muy sencillo de comprender y jugar 


dE 


Resulta algo corto 
Algunos puzaes se repiten 


Nota: | Notable 7,68 | 
DISTRIBUIDOR: Friendware — | PredolGalidad:— METCACTN 
PRODUCT laradox Precio: 19,95€ 


DESARROLLADOR: 
Frictional Games 


VALORACIÓN: Un grandísimo juego que 
TEL DE INFORMACIÓN: 


cuida todos los apartados que un título de 


917242880 > E 
Ain: este género debe tener. Gran número de 
PECERA puzzles un buen argumento 

PUESTO 3 

The Abbey 


e Gran cantidad de puzzles 
Una historia bien urdida. 

+ Visualmente muy preciosista 
+ Lleno de humor 


+ Algunos puzzles son realmente dificiles 
+ Es complicado encontrar algunos objetos 


Notas 
DISTRIBUIDOR: Friendware — — Precio/Calidad: 
PRODUCTOR: Crimson Cow Precio: 


DESARROLLADOR: 
Alcachofa Soft 
TEL. DEINFORMACIÓN: 


VALORACIÓN: Divertidísimo título que nos 
hará disfrutar con sus peculiares personajes, a 


e e los que cogeremos cariño, y unos excelentes 
FAXDE INFORMACIÓN: id z 
puzzles que pondrán aprueba nuestro ingenio. 


917259081 


OTRAS OPCIONES DE CALIDAD 


PUESTO 2 
Secret Files 2 Puritas Cordi 


0TA ¡Ala + La historia es muy interesante 
+ Los puzzles ofrecen retos lógicos 
+ Largoy muy completo 


+ Salvajemente entretenido 


Resulta bastante complicado avanzar 


Nota: 
DISTRIBUIDOR; Koch Media Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Deep Silver Precio: 29,9 
DESARROLLADOR: 
Fushionsphere VALORACIÓN: Una buena historia es la 
TEL. DE INFORMACIÓN: a Pd 
A e or pe 
Pocos 10s invita a desenmascarar a una socieda 
917259081 secreta que quiere acabar con la humanidad. 
PUESTO 4 


(eos emolventesy venidos casos 
UY Gran variedad de rompecabezas. 
+ Controlar a los personajes de peli 


¡o + Algunos puzales son muy complicados 


Nota: 

DISTRIBUIDOR: Ubisoft Precio/Calidad: 

PRODUCTOR: Ubisoft Precio: 

DESARROLLADOR 3 

Legacy Interactive VALORACIÓN: Controlaremos a todos 


TEL. DE INFORMACIÓN: los personajes de la serie de televisión, y 


edad e podremos "meter mano" en su laboratorio. 
(FORMACIÓN: E no de misterio! 
TONOS 10 ¡Divertido y lleno de misterio! 


Además de los cuatro títulos comparados, podemos encontrar en el mercado otras muchas alternativas dentro del 


Broken Sword El Ángel de la Muerte: 

tual salpicada de puzzles muy variados y lógicos.La saga es 
ya todo un clásico del género, con tramas magníficamente 
urdidas, bien presentadas y, sobre todo, muy divertidas de 
jugar. Cuesta nada más que 19,95€. 


: adaptación fiel al argumento del 
"best seller" del mismo nombre. Su desarrollo, mezcla de 
acción y la aventura a partes iguales, es muy divertido y 
tiene un precio que quita el hipo, 19,95 €. 


[egos 


mismo género. Eso sí, algunos son más serios que otros, pero la mayoría,recurre a los puzzles para divertirnos. 


Fahrenheit: pese a llevar años en el mercado, es una de 
las cumbres del género. Su desarrollo es espectacular y 
original a más no poder. Un asesinato, dos personajes y 
muchos puzzles por 19,95€, 


Runaway 2 El Sueño de la Tortuga: divertidísima aven- 
tura 100% española y con gran proyección internacional. 
Ofrece grandes dosis de humor, un fantástico guión y mu- 
chísimos puzzles al estilo «Monkey Island». El precio es un 
acicate para hacerse con él... ¿tan sólo 9,9987 
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aunque hay algunas 
os encontramos con 


canzad 
en el que se encuentra la actividad actual 


ver y acceso a los 
nstrucción y dec 
ción6, panel de sueños inmedia- 
s de una vida, ade- 
información sobre el 
día y la hora), grado « 
satisfacción de nuestro 
positi- 
o negativos que 


criatura en su vida 


El editor nos permite definir cualquier aspecto de 
nuestro nuevo Sim. Desde la forma de su cuerpo 
hasta la vestimenta que vamos a ponerle, «Los Sims 
3» es el culmen de la libertad para crear Sims. 


Tras decidir cómo será nuestro Sim, es el momento 
de elegir casa. Tenemos un tope de 20.00€ y pode- 
mos comprar un solar o un chalecito mono... 


No hay nada más desesperante para un Sim que el 
hecho de estar muy cansado y no echarse a dormir 
Mirala hora y respeta sus horas de sueño, 


Es muy importante elegir los rasgos que más nos 
gustan para nuestro Sim. Estos marcarán la forma 
de comportarse y los deseos que tendremos que 
satisfacer para hacerle completamente feliz, 


Para interactuar debemos pulsar sobre el objeto, o 
Sim,y elegirla opción que queramos.En nuestra ma- 
no estará ser amable o brusco con las amistades. 


Porla mañana no hay nada como una buena ducha 
una limpieza de dientes y desayunar con la sonrisa 
puesta en la boca.Tu Sim lo agradecerá 


Los Sims 3 


A partir de sus rasgos podremos elegir hasta cinco 
deseos para toda la vida. Si los cumplimos, nuestro 
Sim podrá presumir de habertenido una vida plena 
en la que ha conseguido lo que se ha propuesto. 


Accede al mapa dela ciudad para ver toda la 
de actividades disponible. Farmacias, ba 
rías, gimnasios, escuelas, estadios... ¡ide todo!! 


Por vez primera, nuestros Sims se ponen como bolas 
si no paran de comer. Haz las comidas justas y una 
via sana corriendo de vez en cuando porel barrio. 


La ciudad está llena de edificios que podem 
sitar, bien para comprar cualquier cosa, bien para 
pedir trabajo. Aquí, en este restaurante de carretera 
(enla ciudad) veremos si quieren camareros 


' 


Rápidamente comprendemos que no es lo nuestro 
Así que vamos al ayuntamiento a ver si hay alguna 
vacante de político. ¡S!, pues venga, a ganamos la 
vida holgazaneando a costa del contribuyente. 


Por desgracia, sólo podemos ser abrillanta( 
podios. ¡No pasa nadal, con el pa: 
mejor nos convertimos en alc 
decidir cómo gastar el dinero delos impuestos. 


les y así pot 


GUÍAS Y TRUCOS 


PASO A PASO: ALGUNOS CONSEJOS PRÁCTICOS 


1. HAZ VIDA EN EL BARRIO 


Sal por las mañanas al buzón y recoge la co- 
rrespondencia que tengas. A lo mejor te en- 
cuentras con una suculenta oferta de trabajo. 


4 Si no nos queda dinero para el gimnasio, 

siempre podemos recurrir al viejo 'footing'. 

Unas carreritas por las manzanas cercanas a tu 
casa reportarán al Sim muchos beneficios. 


PESCAR RELAJA A TU SIM 


9 Una buena cosa que tiene «Los Sims 3» es 

que el barrio está lleno de posibilidades para 

realizar todo tipo de actividades. Una de las más 
relajantes de todas es la pesca. 


Algunos estanques para pescar están dentro 
F de mansiones increíbles. Como somos un po- 
co "quinquis”, nos da igual y nos colamos. 


= El gimnasio está cerca, así que aprovecha — =) Habla con los vecinos por la calle y profundi- 
¿E algún momento del día para acercarte y que- za en las relaciones. A lo mejor te encuentras 
maresas grasas que tanto daño hacen a tu Sim. — con alguien que comparte tus mismos gustos. 


TT M 


Aprovecha las zonas de campo que hay en Finalmente, la zona de playa suele estar lle- 

las afueras para entretenerte con tu hobby na de Sims tomándose algo por las terracitas. 

favorito. Pescar relaja y puede darte dinero sicon- — Allí conocerás a chicas muy monas, aunque es me- 
¡gues unos buenos 'pescaíto: jor hacerlo cuando no huelas mal por el 'footing” 


Al principio, nuestro Sim no tendrá mucha Los peces que vayamos recogiendo irán a pa- 
d£. experiencia en estas artes por lo que pescará rar al inventario de nuestro Sim. Desde allí 
ejemplares muy pequeños. Pero a base de inten- — podremos utilizarlos para sacar un buen puñado 
tarlo, subirá de nivel en la habilidad de pesca. de dinero o para cocinarlos en casa 


[E Pescamos en el estanque y sacamos algunos Especializarnos en pesca nos permitirá cen- 
ejemplares más que apreciables. Nos los lle- trar nuestros deseos en obtener cada vez 
vamos a casa para sacar un buen dinero. mejores peces. Los que beneficiará a al Sim. 


4, Aldefinir a nuestro Sim, hemos decidido que 
sea bastante "chungo", maleducado, soez, 
amante del riesgo y algo violento. 


EL tes que es,irá ala playa a fardar. Allí conocerá 
a una monada que le hace "tilín", pero un "nota" 
se ha metido por medio a molestar. 


=7 Vamos al almacén donde se encuentra la ta- 

/ padera de todos los negocios oscuros de la 
mafia a ver qué nos cuentan. El jefe rápidamente 
nos ofrece un puesto en la organización. 


y Salimos de casa tras recibir las órdenes: 

: debemos acercarnos al almacén de la or- 

ganización y recoger un paquete que tendremos 
que llevara otro sitio que aún desconocemos. 


=>) Nuestro Sim se entrenará en el gimnasio 
= para tener buenos bíceps, por si hiciera falta 
responder a alguna agresión externa. 


== A nuestro Sim no le quedará más remedio 

) que invitarle a olvidarse de la chica educada- 
mente, con algunos golpes. Tras salir victoriosos 
del enfrentamiento, seremos los reyes del barrio, 


) Comos lógico, empezamos desde abajo, con 

) un trabajo de señuelo que sólo trabaja los lu- 
nes, martes, viernes, sábados y domingos de 10 
de la mañana a 4 de la tarde. Pagan bien la hora. 


A | recibirórdenes. Recuerda elegir cómo quie- 
res hablar dentro de las reuniones. Sé un tipo duro 
y dispuesto a todo... ¡¡subirás como la espuma! 


Los Sims 3 


3. DE PROFES! ¡AFIOSO 


=3 Probará suerte como futbolista. Al fin y al 
=W cabo, en muchos partidos se reparte 'estopa' 
suficiente y nos creemos con posibilidades. 


mt ct at 
Ú A! 4 
AAA 


Nuestra épica victoria sobre el "niñato" del 

barrio no pasa desapercibida y nos tientan 
con una oferta de los mafiosos de la ciudad. Cam- 
biamos nuestro "look" por uno más adecuado. 


(y A partir de ese momento, debemos estar 

9 atentos por si nos suena el móvil. Podría ser 
el jefe de la banda, que nos necesita para hacerle 
algún encarguito de la organización. 


) Hay que llevar el paquete al ayuntamien- 

algún político que ha decidido co- 

romperse. ¡iBien!! completamos la misión y nos 
preparamos para un ascenso en la banda. 
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TALENTOS 
HABILIDADES ESPECIALES 
MÉTODOS 
CUERPO A CUERPO 


ARS Us 


CREAR UN PERSONAJE 


y - Libra al mundo de Aventuria de su¡mayor amenaza, Tarea pada sencilla 


que lograrás gracias a los consejos quelBéneSen estas pág CONSIGUE TUS ACREDITACIONES 


LO QUE HAY QUE SABER 


2. INVENTARIO 


Accedemos a él pulsando la tecla “1J.Una vez dentro 
podemos ver lo que tenemos en las bolsas GP, el 


objeto que llevamos en la cabeza €), las vitelas o 
flechas del carcaj €), los guantes que equipa nues- 
tro héroe Q), el arma que tenemos en la mano O, 
las botas que llevamos equipadas O), los pantalo- 
nes 9 escudo O anillos €), colgante MD ,pechera 
y las hombreras (B .En esta parte de la pantalla 
se muestran los atributostB, que están representa- 
dos poriniciales, siendo así:CJ: coraje, que nos ofrece 
mayor resistencia contra la magia; IN: inteligencia, 
da la opción de aprender más hechizos; l 
, para saber si un personaje nos está min- 
risma, que nos permite convencer a los 
personajes de forma sencilla; DE: destreza, que au- 
menta la habilidad en combate; AG:agilidad mejora 
losreflejos; CO: constitución, mide la capacidad para 
resistir venenos; FU: fuerza, para golpear más. 


5: MÉT 


Pulsando la tecla 4] accedemos a ellos.Y sirven para 


crear distintos objetos como pociones €), armas y 
armaduras O), y arcos y flechas €) .Para obtener 
recetas debemos hablar con los maestros. 

8. CREAR UN PERS 


INAJE 


z E 
Nuestro primer y más complicado paso será elegirla 
raza y la clase de héroe que vamos a llevar durante 
la aventura. Para cambiar la raza, tan sólo hay que 
pulsarla flecha €) y después elegir la clase 


Cada personaje cuenta con distintos talentos que 
debe utilizar y mejorar durante la aventura. Accede- 
mosa ellos pulsando la tecla 1] y están divididos en 
varios bloques que son muy sencillos de recordar: 

Físicos: son los que más puntos cuestan y reco- 
gen las habilidades fisicas y sensoriales del héroe. 

Sociales: nos ayudan a mejorar nuestras opcio- 
nes para convencer a los personajes, comerciar con 
ellos o conseguir que nos ayuden. 

Naturales: nos permiten sacar el máximo parti- 
do de todo cuanto nos rodea, ya sea recogiendo flo- 
res para crear pociones como desollar a las bestias 
abatidas para conseguir pieles. 

Artesanales: son esenciales para poder crear 
nuestras propias pociones, armas, o bien, mejorar 
todas las capacidades para abrir cerraduras. 

Conocimiento: nos permitirán curar heridas, ve- 
nenos y aprender hechizos más fácilmente. 


. CUERPO A CU 


Desde este menú, al que accedemos pulsando la 
tecla “c), podemos ver las habilidades de nuestro 
héroe con el manejo de cada arma, ya sea defensiva 
como ofensiva, y su capacidad para bloquear. 


Sí elegimos el modo experto podremos elegirtodos 
y cada uno de los parámetros de nuestro héroe: ha- 
bilidades, talentos... Si preferimos que lo gestione la 
máquina, tan sólo hay que pulsar en el sello 


fa ma] 


Drakensang 


Accedemos a ellas pulsando la tecla 4 y son los gol- 
pes especiales que tienen los personajes que luchan 
cuerpo a cuerpo, o que utilizan armas a distancia. 
Desde este menú accedemos a los tres apartados: 
Cuerpo a cuerpo 0), a distancia O y defensa O) ,Pa- 
ra aprender estas habilidades hay que visitar uno de 
los muchos entrenadores que hay en Aventuria que, 
además de una suma de dinero, nos pedirá puntos 
de experiencia y cumplir algunos requisitos, como 
tener un nivel determinado. Para acceder a los po- 
deres más devastadores, debemos seguir la línea 
que marcan, aprendiendo los que encontramos an- 
teriormente. En la parte inferior, podemos ver todas 
las armas que nuestro héroe puede llevar encima 

Así, si pinchamos sobre cualquiera de ellas, ve- 
remos cómo son las habilidades que la máquina 
nos recomienda aprender, cosa que es de agradecer 
pues una ayudita siempre nos viene bien. 


Sólo los personajes con talentos mágicos pueden 
aprender hechizos. A los que accedemos con +] y 
que se divide en cuatro categorías: atributos, magia 
de combate, magia espectral e invocación. 


Una vez que hemos seleccionado atributos, la clase 
y la raza de nuestro héroe, podemos hacerlo propio 
con el nombre 0) y el sexo Una vez terminado 
podemos comenzar la aventura. 
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Comenzamos la aventura con un guardián 

1 que nos dice que no podemos llegar a Ferdok 

hasta que no le demos dos acreditaciones para 
demostrar que somos aptos pra el desafío 


Runkei nos enviará a hablar con el posadero 
4 del pueblo, que nos dirá que no sabe dónde 
se esconden los foragidos, pero nos dará una bue- 
na pista sobre su paradero. ¡Le escuchamos! 


Una vez en el bosque, debemos seguir las in- 

terrogaciones del minimapa, que nos llega- 
rán hasta la puerta del antiguo túnel de la mina, 
donde encontraremos al archimago y al oso. 


Si seguimos por el túnel después de pa- 

1 sarla puerta que dejamos a la izquierda, 

daremos con la guarida del oso. Es duro, aunque 
con un equipo como el nuestro lo derrotaremos. 


Nada más entrar en el enclave, veremos una 

discursión de Salina con su hermano. La Rei- 
na de los malabaristas nos pedirá ayuda, que de- 
bemos dar para conseguir una acreditación. 


Discutiendo con el posadero encontramos 
a Rhulana con la que debemos conversar si 
queremos que se una a nosotros, y que nos ofrez- 


Encontrar a Rakorium no será difícil. Debe- 

mos entrar y coger la primera puerta a la 
izquierda que encontramos. Si seguimos todo 
recto, daremos con el mago fácilmente. 


1 Es hora de buscar la salida del túnel. Por 

el camino nos toparemos con varias ratas 
que intentarán cortarnos el paso. Una vez fuera, 
el archimago Rakorium se teletransportará. 


= 


Salina nos ofrece la primera pista a seguir, 

hablar con Runkei, un ladronzuelo de tres al 
cuarto al que encontraremos guiándonos por la 
interrogación que aparece en el minimapa. 


Es hora de poner rumbo al bosque oscuro. 

Justo cuando vamos a cruzar el puente, en- 
contramos a unos novicios que nos darán otra 
misión, encontrar a su maestro Rakorium. 


En nuestra huída del túnel, nos toparemos 

con tres ladrones que intentarán pararnos 
aunque con nuestro talento y los compañeros no 
serán ningún problema derrotarlos. 


1 2 Nuestro siguiente paso será encontrar al 
cazador del bosque. Para lo cual hay que 

utilizar el mapa. Por desgracia, nos encontrare- 

mos con varios animales salvajes por el camino 


Y Una vez que llegamos a la caseta del 

3 cazador, vemos que está combatiendo 
contra un lobo. Sin persárnoslo dos veces debe- 
mos ayudar a terminar con la bestia. 


O zador, debemos buscar a Dranor para 
recuperar el colgante de Salina. Por el camino nos 
encontraremos con varios enemigos. 


(Q Pranor se unirá a nuestro grupo. Es hora 

de poner rumbo al pueblo. Antes de en- 

trar nos toparemos con el archimago Rakorium, 
quenos recompensará con una carta por ayudarle. 


Con las dos cartas de recomendación en 

nuestro poder debemos poner rumbo a 

Ferdok. Por el camino veremos una riña de dos 
vecinos que debemos resolver sin violencia. 


+ riencia, además de la que conseguiremos 
entrengándole la cabeza del oso. Por último, nos 
dará una misión para acabar con una loba albina. 


Siseguimos correctamente las indicacio- 
Í' nes del minimapa, daremos con Dranor 
iremos a una escena donde vemos cómo un 


py Nuestra siguiente vi ha de ser al 

tabernero del pueblo, al que debemos 

entregar la cabeza del oso que nos ha dado el ca- 
zador para obtener una suculenta recompensa. 


Antes de cruzar el puente hay que qa 

con el oficial al mando para que revise 
nuestras cartas de recomendación y dé el visto 
bueno a nuestra entrada a la ciudad. 


a 


KE Hay que poner rumbo al oeste, donde 

l. - Y debemos acabar con todas las bestias 

que nos encontremos hasta dar con la loba albina. 
Allíle daremos caza para cobrarnos el premio, 


Pero antes deirse, ordena a sus hombres 

que acaben con la vida de Dranor, cosa 
que debemos evitar y que no nos costará mucho, 
ya que tan sólo son dos enemigos. 


Por último, debemos visitar a Salina. 

Cuando estemos cerca de ella, veremos 
un vídeo donde Dranor pide perdón a la mujer 
que, educadamente, le envía a freír espárragos. 


| Una vez que se las entregemos y nos dé 

“Y permiso para entrar en la ciudad, obten- 

dremos un montón de experiencia y la posibilidad 
de viajar hasta la ciudad de Ferdok. 
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Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su 


=>” merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


nemos que escribir give all, 
pulsar Ex] y automáticamen- 
te contaremos con todo el ar- 
Todas las armas y más  mamento del juego a nuestra Convierte en oro to- 
cosas, a nuestra dis- entera disposición. do lo que tocas, 'my 
posición OTROS CÓDIGOS 
> esf use bw 1: modo blanco 
y negro 
Snotarget: los enemigos 
nos ignoran 
god: modo dios 
esf use ignoreammo 1: 
munición infinita 
ASÍ SE HACE. Este juegazo — *mapname: lista de los ma- 


ASÍ SE HACE. Para la in- 


de acción 3D esconde nume- pas del juego troducción de los códigos es 
rosos secretos. En cualquier edevmap [nombre del ma- — necesario activar la consola. de aparece “cheatmode encontraremos en:Aerysis 
momento de la partida abri-— pal: carga el mapa selec- Para ello debemos editar el = 0” la modificamos por  warheadigameiconfigl. 
mos la consola pulsando la cionado archivo civ4enfig que ha- “cheatmode = chipotle”, Desde COMPUTER HOY 
tecla E]. Ahora escribimos — enoclip: podemosatravesar — llaremos en el directorio raíz guardamos y cerramos el JUEGOS recomendamos 

 — devmap mak y le damos — todo del juego. Desde COMPUTER — archivo. Ejecutamos el jue- . realizar una copia por segu- 
a enter para activar la in-  esf_use invert 1: imagen HOY JUEGOS recomendamos go, cargamos una partida — ridad antes de proceder a la 
troducción de los trucos. Si ennegativo realizar una copia antes de y pulsamos la tecla para edición. Una vez salvado el 
queremos conseguirtodaslas — esf_use_chaplin 1: modo modificarlo o el juego podría abrir la consola. Una vez en archivo, procedemos a abrir- ' 
armas del juego tan solo te- película antigua no funcionar. En la línea don- — pantalla escribimos Placer. — lo con el bloc de notas. Al ' 


setGold <player 0>, final del archivo escribimos 
<cantidad>, y pulsamos "Con restricted=0” para 


Ex) para aceptar. activar los trucos. Ahora, si lo 

Alfredo Jiménez de Lugo requiere ayuda OTROS CÓDIGOS que queremos es ser invul- 
urgente para acabar con los alienígenas ehelp: muestra todos los  nerables a cualquier ataque, 
códigos escribimos q godMode = 1 


mes Cs eGame.AlPlay <turn 3>: Una vez hecho esto, salva- 


fuerza al enemigo a mover mos y ejecutamos el juego. 


Mi ASÍ SE HACE. Para evitar que los enemigos tres turnos OTROS CÓDIGOS 
% nos puedan ver y atacarnos, lo primero eSound.noMusic: detiene  *ai IgnorePlayer = 1: los 
que debemos hacer es abrir la consola de la música enemigos nosignoran 


eSound.reload: recarga to- eg_playerHealthValue = 
doslos sonidos 


comandos durante el juego, pulsando _] 
+ 1] + (7. A continuación, escribimos no, 
target y pulsamos ==]. Desde este momen- 
to, por muy cerca que pasemos de ellos, no 
podrán ni vernos, ni olernos, ni nada. 


nición infinita 
*hud nightVisionCon 


0: visión noctur- 


La inmortalidad y  sumptiot 

otras ventajas atual-  nainfinita 

cance. FEU eg playerSuitEnergyRe 
chargeTimeArmor=0: ener- 
gía instantánea 

eg playerSuitEnergyRe 
chargeTimeArmorMoving 
= 0: energía instantánea 
mientras te mueves 

A a eg playerSuitArmorMode 

ASÍ SE HACE. Para acti- — HealthRegenTime = 0: re- 

var los trucos en este título generación de salud 

nos tocará editar el archivo eg_suitArmorHealthValue 

Diff_normal.cfg que  =900.0:mejorarmadura 


l ¡Cómo participar. Pide los trucos quenece- 
sites enviando un e-mail la dirección de coreo 
electrónico: CAJUEGOSAXELSPRINGER.ES 


Acaba de un tiro con todos los 
enemigos que se te pongan 
por delante. 


ASÍ SE HACE. Wesley tiene en su 
mano la venganza, pero ésta puede 
ser mucho más placentera si usamos 
| estos trucos. Para conseguir acabar 
con los enemigos de un solo dispa- BEA. introducimos los trucos en el 
ro, debemos entrar en el menú de menú de Códigos Secretos). 
| "Códigos Secretos" e introducir la si- y 
| guiente combinación: 01110010. 
Aceptamos y, automáticamente, se 
activará el truco. 
OTROS CÓDIGOS 
201001100: salud aumentada 
201001111:súper armamento 
201101101: adrenalina infinita 
201101111: munición infinita 


En esta pantalla escribimos los có- 
digos cambiando los números. 


2 


Mm 


ZA 


00000000 E 


Introducimos 01110010 para aca- 4 Este mensaje confirma O que el 


truco se ha sido activado. 


bar con los enemigos de un tiro. 


eg suitRecoilEnergyCost=— Una vez salvado el archivo, - tienen las mismas necesida- que encontraremos en la 
0: no gastamos energía lo abrimos con el bloc de des. Aunque eso sí, poseen carpeta game/config 
*i_noweaponlimit = 1: no notas. En la parte superior una ventaja muy impor- Descubrelos secretos Desde COMPUTER HOY 
hay límite en las armas por- escribimos debug = ([ tante: pueden ser ricos al delplaneta delossau- JUEGOS recomendamos 


tadas enable_debug facili- instante. Para ello debemos — rios. ARI realizar una copia de se- 

*g_suitSpeedMult = ties = true ),Salvamos abrir la consola realizando guridad antes de editarlo, 

2.85: súper velocidad los cambios, abrimos las pro- la siguiente combinación de ya que luego el juego po- 

isplayinfo = 1: muestra — piedades de Game.prefs, teclas: +) + 22] + 4). Ahora dría dejar de funcionar. Lo 

la tasa de frames marcamos la casilla de “só- escribimos motherlode, abrimos, buscamos la línea 
ey_goliathmode = 1: vehí-. lo lectura”, aceptamos y pulsamos Hz) y veremos “ConsoleKey=None” 

culos invulnerables ejecutamos el juego. cómo 50.000 simoleones y cambiamos none por 


Ahora en el modo torneo, si. se añaden a nuestra cuenta tilde. Una vez cambia- 
queremos conseguir serin- bancaria. ¡Así no hay quién ASÍ SE HACE. Turok el do la cosa quedaría así 


mortales, sólo tenemos que — note la crisis económica!! “exterminosaurio” tiene en “ConsoleKey=tilde”. 
Haz de tu semidios, pulsar 4)+ 1). Al instante este juego su aventura más Guardamos los cambios y 
un dios entero y ver- — nada podrá matarnos. _ == complicada. Sin embargo, ejecutamos el juego.Durante 
dadero, OTROS CÓDIGOS con este código podéis con- — la partida pulsamos la te- 
Ii, SCTRL+ALT+Z: revela todo Descubrelos secretos seguir todo el armamento — cla — para abrir la consola, 


el mapa de este entretenido con lo que será más fácil escribimos loaded y pul- 
título. AUR enfrentarse a los dinosau- samos Ez] para confirmar. 

rios. Para ello editamos el Automáticamente consegui- 

fichero Turokimput.ini  remostodas las armas. 


Lo que todo Sim 


ASÍ SE HACE. Para activar siempre quiso tener 


los trucos en este juego con 
aspiraciones multijugador, 
debemos editar el archivo 
Game.prefs que encon- 
traremos dentro de la carpe- 
ta Mis DocumentosWMy 


ASÍ SE HACE. Este título 
esconde numerosas recom- 
pensas si cumplimos una se- 
rie de condiciones. Nuevos 
GamesWGas Powered modos de juego están espe- 
GamesWDemigod. Desde rando a ser descubiertos.Por 
COMPUTER HOY JUEGOS ASÍ SE HACE. Los perso- ejemplo para conseguir un 
recomendamos realizar una najillos más famosos de los minijuego de disparos basta 
copia de seguridad antes — videojuegos se comportan con acabarse el modo histo- 
de proceder a la edición. como nosotros y casi, casi ria en dificultad normal. 


[uegos| 


áser de alta pri 

cisión, pesas para 

adaptar el cont: 
cada tipo de juego, tecn: 
logía inalámbrica, ruedas 
de desplazamiento hori- 
zontal y vertical, botones 
por doquier, 'leds' ind 


RAZER 
Death Adder 


FUJITSU-SIEMENS 
Gamer Mouse GL5600 


LOGITECH 
G9X 


delos de 
s líderes 
zer, y un 


MICROSOFT 
Sidewinder X8 


6 dudas acerca de los ratones 


Par- 

tiendo de que es un periféri- 

co imprescindible en el PC, en la 

actualidad conforma uno de los 

mejores dispositivos de control 
para juegos... junto al teclado. 


Comprueba que 
sea cómodo, que no tenga aristas 
o zonas cortantes y, en especial, 
que alcanzas todos los botones y 
ruedas del ratón sin forzar constan- 
temente la posición de la mano. 


No, aunque si quieres sacarle 
todo el partido, debes instalar el 
software que viene con el ratón. 


En el esquema que aparece ba- 
Jo estas líneas se puede apreciar 
el mecanismo interno utilizado 
por las ruedas de desplaza- 
miento en vertical y horizontal. 


Asíhacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro ratones 
diseñados especialmente para jugar, sometiéndolos a 


toda una batería de tests de precisión y resistencia. 


INSTALACIÓN 


Debe estar descrita con detalle, 
permitiendo que cualquier usuario 
pueda interpretar y aplicar las ins- 
trucciones. Los controladores de- 
ben instalarse automáticamente. 


MANEJO Y CONTROL 


Entre todos los redactores se deter- 
mina la calidad de aspectos relati- 
vos al manejo de los ratones, como 
el tacto o la presencia de aristas 
mal recortadas en alguno de los 
plásticos o metales del periférico. 
Obtienen una mayor puntuación 
aquellos diseños que estén adap- 
tados para usuarios zurdos. 


La precisión del sensorno eslo único 
importante en un ratón para jugar, 


RESISTENCIA A CAIDAS 


Los ratones son sometidos a una 
prueba de resistencia a caídas des- 
de una altura de 80 centímetros, 
que es la altura media de una me- 
sa. Se estima que deben soportar 
al menos 100 caídas sin sufrir nin- 
guna avería o fisura. 


RESISTENCIA AL USO 


En esta prueba, realizada con una 
máquina especial, se pulsa cada bo- 
tón del ratón, exactamente 120.000 
veces, que es la vida útil mínima 
que consideramos que debería 
tener un ratón. A continuación se 
comprueba que no han dejado de 
funcionar o perdido firmeza. 


SUCIEDAD Y LÍQUIDOS 


Esta prueba consiste en enterrar 
literalmente cada ratón bajo una 
montaña de ceniza muy fina y 
comprobar, a continuación, si es- 
to afecta a su funcionamiento. Se 
valora además la facilidad de lim- 


Rueda de desplazamiento 
Sensor de giro 

Oscilador horizontal 
Batería del ratón 


Esla cantidad de píxe- 
les que es capaz de escanear el sen- 
sorláser u óptico de la superficie so- 
bre la que pasa. Cuanto mayor sea, 
más preciso será el movimiento. 


Por supuesto. Los hay que uti- 
lizan un sistema propio de transmi- 
sión, mientras que otros se basan 
en un estándar Bluetooth. 


Entre 20€ y 100€ encontrarás 
centenares de modelos, aunque 
uno preparado para jugar, como 
los que comentamos este mes, es- 
tará entre los 40€ y los 90€. 


Además de pulsar 120.000 veces cada botón del ratón, un robot se en- 
carga de girar el mismo número de veces la rueda de desplazamiento. 


pieza de las distintas partes del 
periférico. También bañamos cada 
modelo en un pegajoso refresco 
de cola, cuyo funcionamiento es 
comprobado poco después. Tras 
24 horas, se examinan de nuevo 
los posibles efectos secundarios, 
producidos esta vez por el azúcar, 
sin duda un agente corrosivo para 
los componentes electrónicos. 


PRECIO / CALIDAD 


La relación precio/calidad se obtie- 
ne dividiendo el precio del produc- 
to porla nota obtenida por éste en 
el Test. El resultado se lleva a la ta- 


bla que hay junto a estas líneas, y 
que recoge los distintos intervalos 
a partir de la media ponderada de 
todos los precios. Así, un ratón con 
un precio de 89,99€ y una nota de 
7,36, obtendrá una relación precio, 
calidad de 12,23. Si miramos a la 
tabla, eso es un Suficiente. 


Sobresaliente] 
Notable | 


842 hasta 11,21 Bien 
11,22 hasta 16,81 Suficiente 


Índice hasta 6,72 
6,73 hasta 8,41 


16,82 hasta 33,62 
Apartirde33,63 


JYVMOYJVH 


HARDWARE 


COMPARATIVA 


ES De de 
AZAR MAA [ES Puestos 
MODELO SIDEWINDERX8 GAMER MOUSE GL5600 
FABRICANTE / DISTRIBUIDOR. Mi PORKE, — Microsoft nora nora Fujitsu-Siemens _ 
SERVICIO 7,0% 1,1 11 Ni 7,11 
Duración dela garantía (dato del fabricante) 3,0% Prolongada (3.años) 8,00 Prolongada (3.años) 8,00 Prolongada (3 años) 8,00 
Tipo de garantia (dato del fabricante) 10%. Sustitución poreldistribuidor— 8,00 Sustitución porel distribuidor | 8,00 Sustitución poreldistibuidor | 8,00 
Teléfono de assistencia técnica (comprobado) 2.0% 902197198 600 913753369 6,00 902118218 600 

llano Castellano Castellano 

didas comme 10% ercer 1 Jogiteh.com 1000 impestsfujtsucom 
Teléfono de información (comprobado) 00% | 902197198 913753368 902118218 
Faxdeinformación (comprobado) 00% 913919300 1, 
INSTALACIÓN 5 Ad% 8,37 8,37 
Dificultad (comprobado p Sencila 800 | | Noesnecesarinstalación Sencilla 30 
Idioma de las instrucciones de la instalación (comprobado) 1,0% Castellano 10,00. Noes necesaria instalación Castellano 
MANUAL DE INSTRUCCIONES mM 2,0% 4,00 
Manual (comprensión, comprobado) 20% _Algoconfuso 400 Detalladas Eninglés 290 
FUNCIONAMIENTO 8,32 6,58 
Manejo delratón (comprobado) Preciso 8%0 | Algoimpredso Muy preciso 10,00 
Acceso alos botones (comprobado) Sencillo 8,00 Aceptable 6,00 4, 
Ergonomía (comodidadaltacto, comprobado) Cómodo 8/00 | | Algoincómodo 600 
Adaptado para zurdos (compro No 000 No 0.00 
Longitud del cable (medido) Inalámbrico (radio de7m.) 10,00 Normal (196 cm.) 6,00 mal (180 cm. 6,00 
Epa fumes e co 0 opa | 00 engorde 
Permite ajustar manualmente la resolución del sensor (comprobado) 3/9 Sí 10,00 Si Sí 
Permite ajustarla resolución del ensoróptico olásermediante software 3,0% Si 10,00. No No 0,00 
Tecnología de muestreo (tipo y resolució, dato del fabricante) 20% | Bluelrackde2000ppp Láserde S00O ppp Láser de 2000 ppp 
ELEMENTOS DECONTROL 19,6% 7AS SAT 5,61 
Botones (número, comprobado) 36% | Muynomeresos(8) 1000 Muynumerosos(6) 1000 | Muynumerosos(7) 10.0 
fueda de desplazamiento (po de desplazamiento comprobado) 30% Si(horiontalyvertica) 10.00 Si(horizontalyvertical) | 1000 SíMoriontalyvenica) 10/00 
Botón de desplazamiento (comprobado) 2,0% si 10,00 Si 10,00 si 10,00. 
Elementos de control programables (número, comprobado) 3,0% Si(todos) 10,00 No 0,00 No 0,00 
Posibilidad de redefinir la función de los botones (comprobado) 3,0 Si (todos) 10,00 No 0,00 si(6) 800 
Peresparajuegos (comprobado) 30% | Ninguno 000 Ninguno 000 | Ninguno 000 
Memoria integrada para perl de juegos (comprobado) 29% | No NE 1000 No 090 
TESTDECALIDAD: 26,0% 8,69 9,38 838 
Interferencias producidas por la luz intensa (comprobado) 10% Superado 10,00 Superado 10,00 Superado 10,00 
Resistencia caidas (robustez, comprobado) 7,0% Superado 10,00 Superado 
Resistencia luso (durabilidad, comprobado) 70% | Superado 10.0 
Resistencia l polvo (comprobado) 40% Superado 1090 | Super 


Dañosleves (en principio 

trolable,pero | gp | | Dañosleves(respuesta | ¿gp 

tras24hors funcionó 500 impre bd 
mente 


Dañosleves (el botón 


Resistencia líquidos (comprobado) 40% 


Con dificultad (el s Con dificulta 
Limpieza de mecanismos (comprobado, estado) 3,04 sólo pudo limpi 4,00 Muysencilla limpiarse 'e.com- 4, 
airecomprimido) primido] 
OTROS 2,0% 3,00 6,00 8,00 
Peso (medido) 20% Ligero(144gramos) 800 Normal(1SSgramos) 600 | —Liger(131gramos) 800 
Conexiónal PC(tipo deconecto comprobado) 00% | ReceptorinalámbricoUSB | - USB - (53 
Extras proporcionados 00% | Receptorconbasedecarga Pesas - Pesas 
Controladores proporcionados (temas operativos comprobado) 0.0% WindowsXPyVista - Noincluídos, - Windows XP y Vista 
NOTAMEDIA 100% h hi 7,06 6,97 


Programación de macros 


CORRECCIÓN POSITIVA /NEGATIVA Cao pres 


ercambi 


RESULTADO DEL TEST Notable «(354 |_ Notable e|7,17| 
| Sobresaliente _| 


PRECIO /CALIDAD Bien Sufici 
Precio aproximado en tiendas 89,99 € 89,99€ 40€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 8999/8,54=10,54=Bien 8999/736=1223=Sufidente — 40/7,17=558=Sobresaliente 


Puestos] Nuestra Opinión 


DEATHADDER 
Razer poa 
6,57 
Normal(Zaños) 800 
Sustitución porelstbuidor — 8,00 
807170808 200 
hn 1000 


WWWAZErZoNe.com 


Sencila 


Eninglés 2 


Eninglés 
Preciso 
Bueno 
Cómodo 
No 
Largo(207 cm) 
Estable 
(manguito para elcable) 
Ej 10,00 
si 10,00 
Infrarojos de 1.800 ppp 
4,94 
Numerasos (4) 810 


Si(hotizontalyvertica)) | 6,00 
si 
No 
Si (todos) 
Ninguno 
No 


¡Nosuperado el puntero 
delratónnosemoviaconel | pp 
ratónsobrela mesa Alsepa- 
rarl,lohacacon dificultad) 


Superado 10,0 
Superado 10,00 
Dañosleves (huecodela | ¿pp 

lente obstruído) 

Dañosleves (en principio 

era incontrolable perotras | yg 


24horas funcionó pertec- 
tamente) 


Con dificultad (sólo pudo 
limplarse.con aire com- 400 
primido) 


Ligero(135 gramos) 
use 


Windows Py Vista 


Notable +|7,02 


49€ 
49/7,02=6,98=Notable 


Un clásico que siempre gana 


pese a contar 
en esta ocasión con riva- 
les de la talla de Logitech, 
Razer o la algo más 'nova- 
ta' en este campo, Fujitsu- 
Siemens. Las claves del 
éxito del Sidewinder X8 
son: manejo, ergonomía, 
número de elementos de 
control y versatilidad de 
su sistema de pesas. El 


hecho de que sea inalám- 
brico y la excepcional for- 
ma en que se ha resuelto 
la recarga de las baterías 
(que puede realizarse 
mientras se juega), supo- 
ne un valor añadido para 
un periférico casi perfec- 
to. Sólo podemos echarle 
en cara su precio, algo 
elevado para estos tiem- 
pos que corren. En este 
sentido, la mejor relación 


UPuesto 1 Microsoft Sidewinder X8 


o + Manejo cómodo y preciso 


Además 
de man- 
tener a 
resquar- 
do las pesas, este pequeño 
módulo circular sirve de 
cargador para el ratón, ¡Y | 
puede recargarse incluso 
mientras jugamos! 


« Permite ajustar el peso y la 
estabilidad del ratón con un 
sencillo sistema de pesas 

+ Tecnología Blue Track de 
hasta 2000 ppp 

+ Los 8 elementos de control 
del ratón son programables 

Rueda de desplazamiento 
horizontal y vertical 


Precio algo elevado 
La limpieza de mecanismos 
serealiza con dificultad 


Microsoft, Tel. 902 197 198 
Nota: 


. Precio/Calidad: Bien 


Precio: 


89,9€ | 


| GITCTES Fujitsu-Siemens Gamer Mouse 6L5600 


+) e Manejo cómodo y muy 


Precio 
CALIDAD 


Tres peque- 

ños leds bajo 

la rueda del 

ratón indican 
la sensibilidad a la que 
funciona la lente. Cuanto 
mayor sea, más precisión 
tendremos, por ejemplo, 
en los juegos de acción 


preso 

« Tecnología láser de hasta 
2000 ppp 

e Permite ajustar el peso yla 
estabilidad del ratón con un 
sencillo sistema de pesas 

s Precio muy ajustado 

e Rueda de desplazamiento 
horizontal y vertical 


Daños en más de la mitad de 
las pruebas de resistencia 

La limpieza de mecanismos 
serealiza con dificultad 


Fujitsu-Siemens, Tel. 902 118218 


Notable 
Sobresaliente: 
40€ 


precio/calidad es para el 
modelo de Fujitsu-Sie- 
mens, que se estrena de 
una forma inmejorable en 
el campo de los ratones 
para juegos. Lo mejor es 
sin duda la velocidad con 
que podemos cambiar la 
precisión del sensor. Tirón 
de orejas, por cierto, para 
Microsoft y Logitech, que 
siguen sin pensar en los 
usuarios zurdos. 


_ 


1. Microsoft Sidewinder X8. 
2 Logitech G5X 

3. FS Gamer Mouse GL5600 
4. Razer Death Adder 


Uuesto2 


iS 


Con tres 
carcasas 
distin- 
tas y un 
juego de pesas, el ratón 
de Logitech es, además de 


e Permite ajustar el peso y la 
estabilidad del ratón con un 
sencillo sistema de pesas 

+ Tecnología láser de hasta 
5000 ppp 

e Carcasas intercambiables 

+ Limpieza muy sencilla 

+ Rueda de desplazamiento 
horizontal y vertical 


e Precio algo elevado 
e Algoincómodo e impreciso 


+ No permite reprogramar los 
elementos de control 


Logitech, Tel. 91 37533 69 


uno delos mejores del Te, Pasaia Metlle_| 


el que presenta un equipa- 
miento más completo. l 


' Puesto 4 


a Los cuatro 
botones 
traseros 

=== del pad 
de control de Genius no 
son precisamente los más 
cómodos de Test. Aún así 
cumplen perfectamente 
con su cometido. 


| Precio: 


Precio/Calidad: | Suficiente 
89,99€ 


Bo RazerDeathAdder | 


+ Manejo cómodo y preciso 

+ Precio ajustado 

« Rueda de desplazamiento 
horizontal y vetical 

+ Los elementos de control 
son programables 


Utiliza tecnología de infra- 
rrojos de 1800 ppp 
Sufrió daños importantes 
en casitodas las pruebas de 
resistencia 

e La limpieza de mecanismos 
serealiza con dificultad 


Razer Zone, Tel. 807 170808 


ERIN A 


EXPERTOS 


Monitores LCD para jugar 
Lava tu imagen 


Bajo ese aspecto futurista que muestran los monitores actuales, hay toda una 
serie de especificaciones que debemos tener en cuenta al elegir el nuestro. 


o que ves en el monitor no 
L es más que una representa- 

ción de lo que tu ordenador 
es capaz de hacer. Portanto, de nada 
te servirá tener un ordenador real- 
mente potente, si no viene acompa- 
ñado de un monitor con la calidad 
suficiente para sacar el máximo 
partido de tus gráficos. Este mes, te 


ACTUALIZA TU PC 


CHJ87 
CHJ88 
CHJ89 
CHJ9O 
CHJ91 
CHJ92 
CHJ93 
CHJ94 


Introducción 

Torre y F. de Alimen. 
Placa base 
Memoria RAM 
Procesador 

Discos duros 
Unidades ópticas 
Redes y Wi-Fi 


CHJ95 
CHJ96 
CHJ97 
CHJ98 


Tarjetas de sonido 
Tarjetas gráficas (l) 
Tarjetas gráficas (y II) 
Teclado y ratón 
Monitor LCD CHJ99 
Altavoces CHJ100 
Dispositivos de juego CHJ101 


daremos algunas claves para elegir 
un monitor LCD nuevo, además de 


FORMATO DE IMAGEN 


El formato 4:3, salvo que trabajes 

en una oficina, ha quedado deste- 

rrado de nuestras vidas. Tanto como 

los monstruosos monitores CRT 

(de tubo de imagen) qui 

nuestros escritorios no ha 

tiempo. Ahora lo qu 

monitores LCD con rela. |S- 

pecto 16:10, y tamaños de pantalla 
3 pulgadas. El precio 


Es imponente el aspecto que mues- 
tran los juegos en los monitores TFT. 
modelos exist 

que el margen di 

de ser adecuadc 


elijas el que elijas, 

unos requisitos mínim: 

tus horas de juego no 

en una tortuta para tus ojos. To 
eso te lo explicamos a continua 


Ya ni nos acordamos de los "mons- 
truos" CRT, ¡¡Cuánto ocupaban!! 


¿QUÉ BUSCAMOS? 


Lo primero y más importante, a la 
hora de comprar un nuevo monitor, 
es tener muy claro qué es lo que se 
busca. En nuestro caso, evidente- 
mente, el interés final es conseguir 
el mejor monitor para jugar: 


Resolución: cuanto mayor sea, más 
definición y calidad tendrá la imagen 
que se muestra. Nuestra recomenda- 
ción es 1440x900 píxeles para una 
pantalla menor de 23" y 1680x1050 
píxeles para una con una diagonal 
mayor. Lo ideal es una resolución Full 
HD, de 1920x1080, pero ten en cuen- 
ta que si tu tarjeta no es demasiado 
potente, los juegos se ralentizarán. 
Opta por esta resolución sólo si el 
monitor tiene 24 0 más pulgadas. 


Intrumento a 1280x800 píxeles (iz- 
quierda) y a 1680x1050 (derecha). 


Tiempo de respuesta: es el tiempo 
que tarda un píxel en pasar del mo- 
do activo (negro) al modo inactivo 
(blanco) y volver de nuevo al modo 
activo (negro). Se aplica únicamen- 
te a las pantallas LCD y se mide en 
milisegundos. Cuanto menor es esta 
cifra, mejor, ya que tiempos de res- 
puesta elevados producirán estelas 
en la pantalla cuando el movimiento 
sea demasiado rápido. 


La transición negro-blanco-negro 
determina el tiempo de respuesta. 


Recalcar que el coste de tiempo es 
mayor en la transición gris-blanco, 
pero muy pocos fabricantes especi- 
fican esta cifra. Lo mejor es que nos 
olvidemos de este dato eligiendo un 
monitor de 4-8 milisegundos, que 


Losfabricantes no suelen especificar 
el tiempo de transición gris-blanco. 


“Con una resolución Full HD de 1920x1080 


píxeles, es posible que lo: 


nos asegurará un tiempo de res- 
puesta bajo también para grises. 


Brillo y contraste: si no queremos 
una imagen apagada, es importante 
que tengamos en cuenta este aspec- 
to, Los fabricantes lo especifican en 
candelas por metro cuadrado (cd/ 
m2) y una cifra aceptable estaría en 
torno a los 300 cd/m2, siendo mejor 
cuanto mayor sea ésta. Bajo estas 
líneas, el juego «Dead Space» en un 
monitor con poco brillo y otro con el 
brillo adecuado 


Esta es la diferencia entre tener una 
imagen con brillo o otra sin él. 


Tan importante o más que el brillo 
es el contraste de la imagen. Los fa- 
bricantes lo especifican utilizando la 
relación de contraste, que se indica 
con dos cifras separadas por dos 
puntos. Por ejemplo, 500:1, indica la 
relación entre el pixel más brillante 
(500) y el menos brillante (1) que el 
monitor es capaz de mostrar. Cuan- 
to mayor sea la cifra de la izquierda, 
mejor. 1000:1 es un buen contraste. 


Un buen contraste evita que los ne- 
gros se muestren como grises. 


ASÍ SE FORMA LA IMAGEN 


s juegos se ralenticen” 


¿CÓMO SE CONECTA? 


La conexión del PC al monitor se rea- 
liza siempre desde la tarjeta gráfica, 
o bien desde la salida de vídeo de la 
placa base, en los casos en los que la 
tarjeta gráfica esté integrada 


En esta imagen podemos ver dos ti- 
pos de conexiones distintas. Una, la 
azul, conocida como VGA, es analó- 
gica y ya prácticamente no se utiliza. 
La segunda, blanca, se llama DVI, y 
es la que más se emplea actualmen- 
te. Vamos a ver ahora las conexiones 
de dos tarjetas gráficas, una algo 
más antigua con conexiones VGA, 
DVI y S-Video $, y otra más moder- 
na, con dos DVI y una S-Video 


=> TEA 


Por tanto, para conectar el PC al mo- 
nitor, todo lo que hay que hacer es 
conectar un extremo del cable de 
vídeo a la salida DVI de la tarjeta y 
el otro a la entrada DVI del monitor. 
Sencillo, ¿no? Bueno, pues entonces 
vamos a complicar algo las cosas. 


LEVISIONES 


Las televisiones planas han evolu- 
cionado hasta tal punto de que, lo 
único que les diferencia de un mo- 


nitor de PC, es el sintonizador de te- 
levisión y el número de conexiones 
disponibles. Hay dos que ya hemos 
tratado, VGA y DVI €, y una tercera 
que nos interesa especialmente, y 
que podemos ver en este panel de 
conexiones de una televisión marca 


LG: HDMI 


La conexión HDMI es el estándar ac- 
tual para la alta definición, y entre 
sus ventajas está que puede trans- 
portar de forma simultánea imagen 
y sonido. Para conectar nuestra tar- 
jeta gráfica a una televisión plana 
mediante HDMI, primero hay que 
asegurarse de que nuestra tarjeta 
soporta ese tipo de resoluciones 
(son distintas a las habituales de un 
PC), y segundo, utilizar un adapta- 
dor como el de la imagen 


¿Y EL DISPLAYPORT 


Esta nueva conexión, aprobada en 
2007, está llamada a convertirse en 
el nuevo estándar de conexión en- 
tre PC y monitor, sustituyendo a DVI. 
Con todo, su implantación ahora 
mismo es tan baja que lo dejaremos 
para el próximo Expertos que dedi- 
quemos a los monitores. Esperemos 
que para entonces sea ya algo más 
que la simple 
promesa que 
ahora nos 
plantean. 


Aunque nosotros no podamos verlo, la imagen de un monitor se forma así. Cada píxel está com- 
puesto en realidad por tres puntos adyacentes con distintos tonos de rojo, verde y azul que, alser 
tan diminutos y estar tan juntos, son interpretados por nuestros ojos como un único pixel. A la 
derecha podéis ver una representación gráfica de cómo se crea la imagen en nuestro monitor, 
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x 
U 
m 
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un 


iiVuelven los Sims! Y con más 
novedades que nunca, La más 
significativa es la posibilidad 
de salir de nuestra casa para 
ver la ciudad y poder entrar 
enlos más de 90 edificios 
. A tiene el barrio de Sunset 

Los mejores juegos del panorama actual de PC y | Valor, Endafinitva, el mejor 

ordenados y clasificacos por géneros para que | título de toda la saga. 

sepáis qué comprar y cuánto oscuesta, antes de ir : 


a vuestra tienda favorita, 


EectronicArt Todo Tipo Jugadores -IIMJEZ-(219,95€ — ElecronicArt. Todo Tipo Jugadores .CF3..214995€ 


om Crysis Warhead 
Pontealosmandos de un segundo 
SU. equipo dere. salen 


Aari.Todo po Jugadores. XI 3495€ Eletonichrt Todo io Jugadores «TF -139:95€ 


Mirror's Edge 


Prince of Persia 
e. E principe regresa a sus oríger 
se aecnise 


Di ce 

DRAKENSANG Dead Spas 2 
Pasará mucho miedo en el centro de La USGishim 

Rol del bueno en una aventura que Nueva York. Resuelve el mister. E) asalaratodos 

nos invita a cazar al asesino de un viejo 

amigo en el mundo de Aventuria. 

Ptnteracive 195€ 


AMariodo Tipo Jugadores CAE -49:5€ Electronic Arts Todo Tipo Jug..CIFDEZ-C119,95€ — Ubisoft .TodoTipo Jugadores .EJFZ-.)5935€ 


gag] El Padrino II The Chronicles of Riddick. 


E) Demuestra que eres el mejor "Don' 
SUE, de Miami y Nueva Y 


hs 
och Media Todo Tipo Jugadores »LAY2 -39,95€ Electronic Arts. Todo Tipo Jugadores, XJFNEZ-49,95€ 


K SUE Lo los pa 
tai. odo Tipo Jugadores.» TIAE-CT- 49, 


The Orange Box 
G 
Su cal 


== Assassin's Creed D.C.E. 
1) Damasco Jerusalén y Acre Tres uda- 


PS desy un misterio que resolver 
Ubisoft Todo Tipo Jugadores .ZJFZ.59:95€ Warner Bros Todo ipo Jugadores .EAMMEZEN - 4995€ — Electronics Todo Tipo Jogadores .EJFZ.49,95€ 


EL PADRINO Il 

Demuestra que eres el mejor”Don" de 

laciudad y note cortes hora de de- 

linquiry acabar con la competencia 
ElPadrino 1 49,95€ 


5 Tom Clancy's Ghost Recon AW 2 


Pra Far Cry 2 


Una otra maes quese desarola có ges eun paí 
baj el mar ugo alcanal Das mo arado oras ques 


Take2. Todo Tipo Jugadores. TIMNE].(2319:95€ "Ubisoft, Todo Tipo Jugadores «EXJPAIEZ..159,95€ Vbi Soft. Todo Tipo Jugadores «CF .(2319,95€ 


Brothers in Arms HH. Tom Clancys R6 Vegas 2 


ED Viveen primera persona la Segunda rayno 
ISR) Guerra Mundal y vence los nazis 


Ubisoft, Todo Tip Jugadores. EJES -4935€ Microsoft Todo ipo Jugadores «ZN - 59,95€ Ubisoft Todo tipojug..IFJEZ-59,95€ 


7 Call of Duty 4 jrand Theft Auto IV mb Raider Underworld 


“och Media Todo ipo Jugadores. EJ .(31995€ 


SECRET FILES 2 


El mundo está al borde de la desapa- 
rición y sólo Nina Kalenkov puede 
salvarlo de su destrucción. 

rene 2995e 


F Unreal Tournament lll 
E 


sur 


S) Un grupo de expertos paranormales 
PSI en un pueblo maldito ¡ímplal! 


"Mari Todo Tipo Jugadores -CIFAEZ- 495€ Microsoft, Todo Tipo Jugadores IAF -549€ Mai. Todo Tipo Jugadores «AFAEZ. 54.95€ 


[egos] 


5 multijugador de proporciones 


MAS TRABAJOS 


Gracias a que podemos visitar todos 
los edificios que forman la ciudad, po- 
dremos elegir qué profesión desem- 
peñamos. Político, deportista, policía, 


INA CIUDAD ENTERA 


Ahora la acción ya no se centra úni- 
camente en nuestra casa y podremos 
salir y realizar cualquier cosa que se 
nos ocurra; comprar, ¡ral cine, footing, 


Nuestro Sim va moldeando su persona 
lídad con cada decisión que tomamos 
y, según cómo queramos jugar, nos 
aparecerán oportunidades especiales 


Age of Emj M 


Unrefrente enel género, te gusa 
SU) la estrategia no te lo puedes perder. 


Microsoft, Todo Tipo Jugadores .EJYZ .44,95€ 


Black £ White 2 vel 
SEL MED ¡comite nun dos y demos 


atado tu poder conos manos 


ñ 
Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . 3/3. 19.35€ 
Caesar IV 2 
Mítica saga que nos invita a conmertr. 
'una pequeña urbe en todo un impera. 
ctivision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores . [IYD 13 14.95€. 
¡NE CivCity Roma _ E 
> El orden y la gestión de recursos som 
IR) las bases de este titulo. ¡A construir? 
Toe Jugadores Epetos «EI. 39/99€ 


Red Ale: 


Sensacional título de estrategia que 
osinvitaaluharen la guerra fa. 


Electronic rt Jugadores Expertos -EJ..(11995€ 


Tiberium Wars 


IIED E16.01y la Hermandad NOD con 


IQ JETS mua su guerra por el Tiberio, ¡A luchas 


ecronicnt odo Tio ugadoe.C11335€ 


7 Company of 


Expansión autoejeutable con des 
BIEN vibrantes campañas. jA combatir 


“TH. -Todo Tipo Jugadores .C]NEZ. 34.95€ 


aroeS Opposng fr 


trabajar, leer, bañarmos en la playa. 


saders ny tngioncone 


Estrategia ambientada en la época 
ISR) delas Cruzas y basada en el combate 


Virgin Play. Todo Tipo Jugadores . C]Y. 49,95€ 
| 


a 


serian. oo ip Jugadores. EF. 1995€ 


Batalla por la Tier 


Un juegazo quese sustenta con 
emocionantes y wbramtes combates 


g El Universo en Guerra 


LaTieaseha convenido enelcampo 
BUE) de batalla detresrazasalenígenas. 


Sega España Todo io Jugadores VE-4995€ 


Sy Empire Total War 
jLos combates más emoncionantes!! 
SUR Con cientos de unidades en pantalla. 


Sega .Todo ipo Jugadores JFH-49,95€ 


of the East 


talas por umos y combates especa- 
«ulrescon ran cantidad de poderes. 


"Ubisoft, Todo Tipo Jugadores 


19395€ 


Construcció y gestión para crear 
una gran ciudad romana, ¡A ista 
FI interactive Todo Tipo Jugadores . CIF. 9,95€ 
¡A Imperivm Civitas II 


me Seaunan porvez primera ls baalas 
cola esón enla aga ¡Genial! 


interactive, Todo Tipo Jugadores «EXF-1119:95€ 


El medio para conseguir recursos es. 


SUE) muy origina. La televisión! 


para hacerlefelizy ganar puntos. 


2 Media 


mafioso librero, camarero, etc. 


Espectacular como pocos mis de uni LA POLÉMICA 
SUE. dacesencombarsimulneamente sa 
Sega España Too o Jugadores. 39:35€ ¿Qué juego de aventura 
te ha divertido más? 


ta 


Tres civlizacones se disputan la 
hegemonía en un espectacular título, 


FkInteactve Todo Tipo Jugadores -[A/3.[119,95€ 


La batalla porel control dela era 
ISR) estáservida Los Echavon contra ls Sl 


Estrategia de gestión que propone 
BEN: cea ari para arar patas. 


Microsoft Todo Tipo Jugadores EJ. 29,956 


Em 


YE 


THQ Todo Tipo Jugadores . CANE . 49,95€ 


f War Il 


SHERLOCK HOLMES 


tu oportunidad. Tas os 
que más pecan 


HRERSZ 


¡¡Sensalonal juego de estrategia! que 
os propone salvar la humanidad. 


"JUEGOS. 


e ' Cómo participar: 
Estrategia enfocada al belicsmo 2 enero 
BEN donde la gestión pasa desapercibida. 
THQ. Todo Tipo Jugadores . CJYZ . 29,95€ LA POLÉMICA 
Ls DEL MES ANTERIOR 
a ¿Qué juego de velocidad te ha 


DED Divericísimo multijugador y un 
EST motor gráficos espectacular 


100% 


[tos venoioos Y zi a 


Í Datos oficiales sobre los juegos SIMULACIÓN 


poueao no Eo que más éxito han cosechado AS 

raaalcanzar el primer Pl carp el pasado mes de Abr 
puesto de esta cla- 
sificación para bajar 1 EMERGENC p 
del pedestal al eterno ESTRATEGIA 

z Fxinteractive Ba 
número uno, «World 
of Warcraft»? Siquie- 5 IMPERIVM A 
resestar al día delos jos an ESTRATEGIA an 
títulos que arrasan en A" E 
España, y en el mun- mo 
do, esta es tu sección. (2 WORLE A 

mE ROLONUNE 


Activision-Blizzard an 


> a ESTRATEGIA. ROL ROL ONLINE 
echan Sega on Virgin Play on Activision-8izzard —— EM 


Guitar Hero ll 


ISR) con 


Sega España, odo Tip Jugadores -JI-4935€ Activision Bzard.Todo Tipo Jugadores EF -69.95€ 
LA 4 AE Los Sims 2 Deluxe 
. Polla japonea con miles de combates HD Mitones 
ñ BIEN portumos donde a cantidad cuen 0 a ' 
och Medi, Todo Tipo Jugadores. Y. 34:95€ ElectonicArs Todo Tipo Jugadores JJ. 54,95€ 


ss Age of Conan ase The Witcher Los Si 
1) ¡todo el universo Conaril Con un ss 519) jerero Geral are 
| tema de combate revolucionario. PE) ports nba, 
och Media, Todo ipo Jugadores. -19.95€ ari Todo io Jugadores .EJIA.-119:95€ Fletonic ts Todo ip Jugadores» EF. 54.95€ 
"25 Warhammer Online Spore 
a fiber XD Sensacional recreación del universo 2 
¡Gent Watamne” paró in sur 
> 
XImeractve Todo ip Jugadores «EJPZPCII939€ — Etectrnichrs,TodoTipo Jugadores .EJYEL-49,35€ — Electronics. Todo Tipo Jugadores .EJ-43:35€ 


Fallout 3. 


Colosalinfinito y con una historia 
ISR) sensacional ¡Une obra maestral! 


= len Hunter 4 


Fectonle Arts. odo ipo Jugadores «ICJFJEZ--4995€ —  ActiiiomBzard. Todo Tipo Jugadores. ZJIIEZ.34/95€ — Ubisoft -Todo Tipo Jugadores EA. (19.95€ 


ElectonicArts. Todo Tipo Jugadores, EJE. 4995€ AciviiorBzard. Todo Tipo Jugadores, EJE 34:95€ 


er Nights 2 Gold. 


YE) Loshenos Oviadosson ima a " 
pecto par vil mera gra 
lolo 


W 
Atari TodoYipo Jugadores «EJ. 5995€ l 


4 Rise of the Argonau 


ón, que 


SUR) nosinvita recorer 


Atari. Todo Tipo Jugadores . LJY. 49/95€ Ubisoft. Todo ipo Jugadores. IAE. [319,95€ 


mg Pesred 2 Fallen Angel mz Flight Simulator X Jack Keane 
4 l mundo de Ancaria estáenguera, — (ED 


batas inminente. ¡luchar! 


Atari. Todo Tipo Jugadores . CANE (319,95€ Microsoft . Todo Tipo Jugadores . EJ. 59,95€ 


| [juegos 


ROLONUINE 
Activision-Blizzard— EIA 


iva TE 


EE 


ACCIÓN 
Ubisoft 


Perdidos 


Lasere de TY porfin en tu ordena: 
dor.Para que disfrutes de oido, 


Ubisoft Todo ipo Jugadores CIA .[319,95€ 


Runaway 2 _ 2 
Malos detomoy loma chicas expo 


MIRAN sesy seres ea 


FX Interactive Todo ipo Jugadores +ZJEJ-[319,95€ 


Sam 8 Max 


Ríte delo lindo con ls detectives 
más canallas de la historial del PC 


Nobilis «Todo Tipo Jugadores «(EZ (314,95 


MR Sherlock Holmes 


¿Pos capturar  Asene Lupin 
antes de que robe Londres? 


Interactive. Todo Tipo Jugadores «EX. 9,95€ 


Simon the Sorcerer 4 


Simon tien un lonen un mundo 
paralela ¿Resoverás el problema? 


Virgin Play «Todo Tipo Jugadores EV. 39,95€ 


The Abbey 


Fray Leonardo debe resolver un mi 
terioso asesinato. ¡Alucinante! 


Friendware. odo Tipo Jugadores. +49,35€ 


VELOCIDAD 


E Juiced 2 
Las carreras tuning más espectacula- 
res y emocionantes. A correr 


THQ.. Todo Tipo Jugadores . FAME. 39.95€ 


SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


Moto GP 08 


¡Vvetod la emoción del campeo 
JESIR rat del mundo de meros ent PC! 


Koch Media. Todo Tipo Jugadores .EJ-39,95€ 


EA] Need for Speed Pro Street 


+ 


Electronic Arts. Todo Tipo Jugadores «EX-C119.35€ 


Need for Speed Underground 


Nuevas careas leales pocas que 
os persiguen y cochazos para tunear, 


Las carerasse “legaliza”, con fines de 
semana repletos de chicas y tuning. 


Electronic Arts. Todo Tipo Jugadores «EJE. 4995€ 


¡as Racedriver GRID 


Atari .Todo Tipo Jugadores . ERVZ-.49/95€ 


Velocidad en estado puro.Vive las 
competiciones más alucinantes. 


Trackmania Uted. Forever 


EX) Conduce tu bélido y completa las 
ET acrobacias más divertidas. 


0 
FX Interactive +Todo Tipo Jugadores *EJ+[319,95€ 


e FIFA 08 


Fitboltta espectacular y sncilo 
quenosofecelas mejores ligas. 


Electronic Arts. odo Tipo Jugadores .EX. [2 1995€ 


ratón ¡Incblel 
m 


Electronic rt Todo Tipo Jugadores E. 19.35€ 


ACTIVISION (RE-ACTIVE) 
Call ofDury 19.95€ 
GllofDuty Deluxe Edition — 1495€ 
Doom3 1, 

Gun 

La Fuga de Monkey Island 
Quake 4 

StarWars Battlefront 2 

Star Wars El Imperio en Guerra 
The Movies 1 


ELECTRONIC ARTS 
sis 
Mass Efe 
Mercenaries 2 World in Flames 
C8CRed Alert3 
Dead Space 
Litlst Pet Shop 
MySims 


ESTRATEGIA. 
Sega 
ROLONLINE 
Activsion-Sllzzard 
E 
dr 
ESTRATEGIA 


SIMULACIÓN Ei 
Electronic Arts 


Pra! NBA 2K9 


a mejorliga del mundo en nuestro 
ordenador con todas sus estelas, 


Take 2. Todo Tipo Jugadores . EJ - 29.95€ ELECTRONICS ARTS 


(CLASSIC) 
Battlefield 2 C. Collection 
C4:CTiberium Wars 
La Batalla porla Tierra Media 
FIFA 08 
Los Sims Edición Deluxe 
Medal of Honor Airborme 
NBA Live 08 
Need for Sp 


FT NBA Live 08 


MED o 


Electronic Arts. Todo Tipo Jugadores .EJ-(3 19,95€ 


3 0 AU O A 


PES 2008 


La diversión de siempre ncuso más 
realismo, ¿No tel puedes perder! 


d Carbono 


FX INTERACTIVE 
Konami. Todo Tipo Jugadores. EJ.) 1995€ (PREMIUM) 
Avencast 
.¡ PES 2009 Imperivm Civitas 
ElfitDol más Imperivm ll Batallas de Roma 


modo,el lena, qu Runaway A Road Adventure 


Konami , Todo Tipo Jugadores .EJ.C3 19,95€ Torrente El Juego 
Pro Cycling Manager 08/09 


Imita las campeones españoles y 


vence a cualquier en el afat. 


> Frienduware, Todo Tipo Jugadores «EJ -39.95€ 


BA Speedball 2 Tournament 


he 
(a 


"Nobiis.Todo Tipo Jugadores. EJFZ.29.35€ 


GTA San Andreas 
Maña 
Max Payne 2 


Brotherin Arms Roa 
Combat light Simulator 2 
CSI Oscuras intenciones 
Devil May Cry 3 

Dungeon Siege 
1L2Sturmovik 

Peter Jaksonls ing Kong 


Nobilis Todo Tipo Jugadores EX. 29.95€ 


E Virtua Tennis 3 


Divertido y realista 


[EPR sonas 


Sega .Todo Tipo Jugadores. EJ .3935€ 


completa enel CD dela revista, Ejecuta la 
aplicación y enla sección Extras, elige la 
opción "Secciones en POF CH) CD". 


01 ninguno, 


mejor tenis, 


VIVENDI GAMES 
(THE COLLECTION) 
L.S. Larry Magna Cum. 
Swat4 


Bego 


uando surgen du- 

das sobre qué com- 

ponente comprar 
para nuestro ordenador, o 
con qué título de rol o simu- 
lación en castellano jugar 
esta primavera... ¿qué mejor 
lugar para preguntar que 
esta sección de cartas? Aquí, 
tus deseos se convierten en 
respuestas claras. 


Hola. ¿Sabéis de algún juego 
online de "Star Wars" que esté 


¿ e? 
«Aliens Vs Predator» es el primer título de la nueva serie de 
juegos basados en «Aliens», del que se han filtrado imágenes. 


ción es uno llamado «Star 
Wars The Old Republic», que 
saldrá seguramente en 2010 
y que está siendo programa- 


chulo? Y por favor, no me di- — do por BioWare, los mismos 
¿dis «Star Wars Galaxies» por- - que crearon «Star Wars Ca- 


¡iHe perdido todo lo que 

tenía en el disco duro!! 

Hola a todos. Os escribo porque estoy 
indignado. Hace apenas tres meses que 
me compré un disco duro de 750 GB. Mi 
idea, que ahora he comprobado que 
fue realmente mala, era tener todas mis 
fotos, música, vídeos y demás en un só- 
lo lugar. Lo terrible de todo esto es que 
hace un par de días dejó de arrancar- 
'meel ordenador y, tras mucho mirar y 
después de que un amigo mío le echase 
un vistazo, tenemos claro que lo que ha 
dejado de funcionar es el disco duro. ¡¡Y 
o tenía copia de lo que había dentro!! 
¡¿Cómo es posible que un aparato de 
estos que almacena información tan 
importante se pueda estropear así por 
las buenas?! ¡¡Estoy desesperado! 
Andrés Jara (vía e-mail) 


e) / que ya he jugado mucho con 

UL” él y además no termina de 

gustarme. Muchas gracias. 
Álvaro Toledano (víae-mai) 


Hola Álvaro. Lo cierto es que 
ahora mismo no hay ningún 
juego online de "Star Wars", 
salvo el que nos comentas. 
Lo que sí está en prepara- online de "Star Wars". 


Pronto habrá otro universo 


Consejo: compra un disco duro externo 
y haz copias de seguridad periódicas. 


Ante todo Andrés, estate tranquilo. 
Los discos duros son tan seguros que 
tienen hasta 10 años de garantía. No 
nos has especificado el fabricante, 
pero sea cual sea (Western Digital, 
Seagate, etc), te cambiarán el disco 
duro por uno nuevo y además inten- 
tarán recuperar todos los ficheros que 
tenías, Ponte en contacto con ellos. 


balleros de la Antigua Repú- 
blica» en 2003. Así que nos 
tememos que tendrás que 
seguir jugando un tiempo 
más a «Star Wars Galaxies», 


¡Buenas! Felicidades por la re- 
vista. Os escribo porque ya no 
sé si sois vosotros los equivo- 
cados o yo que no me entero 
muy bien. Hace unos meses 
hablásteis de que Sega ¡ba a 
sacar el juego «Aliens Colonial 
Marines», pero el otro día leí 
por ahí que el que va sacar 
Sega es en realidad «Aliens Vs 
Predator». ¿Podéis aclararme 
esto? ¡Muchas gracias! 

Ángel Granados (via e-mail) 


Encantados de resolverte la 
duda, Ángel. La respuesta 
es muy sencilla: se trata de 
dos juegos completamente 
distintos. La cuestión es que 
Sega compró hace algunos 
meses los derechos para 
explotar la serie «Aliens», y 
estos dos títulos que men- 
cionas son sólo el comienzo 
de lo que promete ser un 
extenso catálogo de juegos 
basados en esta franquicia. 


«Aliens Vs Predator» promete 
momentos de alta tensiñon. 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 


Los Netbooks son ideales pa- 
rajugar con títulos antiguos. 


Hola, he visto en varios gran- 
des almacenes y tiendas de 
informática esos ordenado- 
res portátiles pequeñitos que 
cuestan sólo 200 ó 250 euros. 
Mi pregunta es si un ordena- 
dor así me permitirá jugar. 
Muchas gracias, 


Aitor Fernández (vía e-mail) 


Hola Aitor. Pues no, lamen- 
tablemente, este tipo de 
ordenadores no funcionan 
demasiado bien con los jue- 
gos actuales, aunque sí te 
funcionará con juegos algo 
más antiguos del tipo «War- 
craft Ill», «Diablo ll», «Train 
Simulator», «Los Sims», etc. 
Inicialmente, solíamos refe- 
Timos a este tipo de orde- 
nadores como "Netbooks, 
ya que eran dispositivos 
ideados para conectarse a 
Internet y utilizar aplicacio- 
nes online. De hecho, los 
primeros modelos casi no 
integraban memoria en sus 
discos duros. Ahora el pano- 
rama ha cambiado y los Net- 
books hacen lo mismo que 
los portátiles, aunque son 
mucho menos potentes. 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Respon- 
den C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo elec- 


trónico ala dirección de email expertos chjuegos 


elspringeres. La 


revista se reserva el derecho a resumirlos mensajes por cuestión de espacio. 


Dentro del CD 


Este mes os regalamos un juego completo, 
de los mejores títulos de estrategia 
histórica que han aparecido jamás. 


ASÍ SE INSTALA EL CD 


La pantalla principal 


Arranca la aplicación y podrás navegar por el 
contenido del CD de una manera rápida e intuitiva. 
Al insertar el disco en el lector, sal-— completo de regalo («Imperivm 
tará automáticamente una aplica- — lb») o echarle un vistazo a las pági- 
ción desde la que puedes instalar — nas extra de la revista en formato 


todo su contenido. Con un único - digital PDF (recuerda que debes 
dic podrás elegir instalar el juego — tener Adobe Reader instalado). 


La grandeza del Imperio Romano está escrita en los 
grandes libros de Historia. Ahora tienes la oportunidad 
de revivir las grandes batallas que la forjaron. 


Elige tu 
carátula 


Si quieres que los 
juegos que te re- 
galamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 
lar, sólo tienes que recortar la carátula y 
colocarla en una caja de plástico tamaño DVD, 


SERVICIO DE 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema re- 


con nuestro SAT a través del email! 


o porcorreo ordinario 
COMPUTER HOY JUEGOS 
mpostela,94 


U Santiago de 


lacionado con el CD podéis contactar 


tii, 


Una vez introducido el CD-ROM 

aparecerá el menú principal de la 
aplicación.Para proceder ala instalación 
deljuego pinchamosen "Instalar". 


Automáticamente el sistema nos 

muestra una pantalla de inicio con 
dos opciones. Para proceder a una insta- 
lación sencillita pinchamos en el botón 
"Instalación Automática”. y Para hacer 
una instalación personalizada pulsamos 
en "Instalación Manual”. 


En el segundo caso el sistema nos 

muestra una pantalla para elegir 
ciertas opciones de la instalación. El jue- 
gosecopiará enla ruta por defecto, para 
modificarla pulsamos en "Examinar". 
Seleccionamos si queremos crear un ac- 
ceso directo en el escritorio y pinchamos 
en"Aceptar' para continuar. 


Durante unos instantes se procede 

a la copia de archivos al disco duro. 
Una vez finalizada la copia de archivos 
al disco duro, pulsamos en "Continuar". 
Luego pinchamos en "Salir" para dar por 
condluido el proceso de instalación. 


Para jugar pinchamos en inicio, pro- 
'gramas, Imperivm Il — Las Grandes 
Batallas de Roma. 


Más secciones »)' 


Disfruta de las secciones exclusivas del 
número 99 en PDF y que solo podrás 
encontrar en el CD. ¡iNo dejes de leerlas! 


l archivo PDF que 

tienes en tus manos 
es la mejor herramienta 
para consultar cómo van a 
funcionar las últimas nove- 
dades en tu PC, Gracias a 
nuestro laboratorio, com- 
puesto por 24 ordenadores 
distintos, y las 48 pruebas 
de rendimiento, es muy 
fácil saber cómo va a com- 
portarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar 
qué modelo de tarjeta grá- 
fica tienes, el procesador, la 
memoria y compararlo con 
nuestras tablas que verás 
dentro del PDF. También, 
incluimos las últimas actua- 


lizaciones de juegos y hard- 
ware, para que de un sólo 
clic vayas hasta la web que 
tanto estabas buscando, te 
descargues los archivos y 
los instales en tu PC. 

La Guía de Compras com- 
pleta te permite conocer los 
mejores juegos que hay a la 
venta en PC. Con su des- 
cripción, precio, valoración 
y puntuación obtenida en 
COMPUTER HOY JUEGOS, 
así como la relación pre- 
cio/calidad. Finalmente, 
disfruta de un interesante 
artículo donde te contamos 
cómo hacemos los Test de 
la revista y mucho más. 


Preguntas + frecuentes 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar y todas 
sus soluciones definitivas. 


Problema: Du- 

rante el proceso 

de instalación en 
un ordeadorccon sistema ope- 
rativo Windows XP aparece el 
siguiente mensaje: "No se ha 
"podido escribir en el registro 
la entrada: .... Es posible que 
no tengas privilegios en este 
ordenador para la instalación 
de programas. Pulsa "Aceptar" 
pata terminar.' 
Solución: Este mensaje se 


produce cuando intentas ins- 
talar un juego y no dispones 
de privilegios para la copia de 
programas en el ordenador. 
Para solucionarlo es necesario 
que el inicies sesión en Win- 
dows XP en una cuenta con 
privilegios de administrador. 
Así,no tendrás problemas. 


Problema; El 
juego no se ve 
correctamente: 


| + Desde el Laboratorio 
Así hacemos 


Desde ellaboratorio 


¿Funciona en tu PC? 


la pantalla aparece partida, 
compuesta, con rayas, etc... 

Solución: El juego necesita 
para funcionar una resolu- 
ción mínima de 1024x768. 
Deberías verificar que tu 
ordenador acepta esta re- 
solución. Para ello, pulsa con 
el botón derecho sobre una 
zona vacía del escritorio y 
selecciona "Propiedades" 
en el menú emergente. A 
continuación, pulsa la sola- 
pa "Configuración". Verifica 
que la barra de "Resolución 
de pantalla" puede ser des- 
plazada hasta "1024 por 768 
píxeles” (o más) mientras 
que el desplegable "Colores" 


(Win98/Me) o "Calidad de 
color" (Win XP) muestra "16 
bits". Si el sistema no admite 
estas modificaciones, o bien 
al pulsar "Aplicar" el monitor. 
se queda en negro y vuelve a 
la resolución anterior, signifi- 
ca que el sistema no acepta 
la resolución necesaria para 
poder utilizar «Imperivm lll» 
en tuordenador, 


Problema: El 

juego se instala co- 

rectamente pero 
'no se ejecuta. No se ve siquiera 
el vídeo de introducción. 
Solución: La incidencia se 
debe a un conflicto de los có- 
decs de vídeo con el vídeo de 
inicio.La solución más rápida 
es eliminar manualmente 
el archivo "intro.avi” que 
se encuentra en la carpeta 
"movies" en el directorio de 
instalación (por defecto "CA 
Archivos de programallmpe- 
rivm - Las Grandes Batallas 
de Roma"). No podrás ver 
el vídeo de introducción del 
juego, pero podrás jugar. 


DIRECCIONES DE INTERNET 
O wwwesidentevil.com/S 
0 www.coolmod.com/tag_listaspx?tag=169 


0 hittp//2ksports.com/games/nba2k9 (inglés) 0 http://godfatherZea.com 

O wwwpesdubes/ (O wwwbioniccommando.com 

O www.uncaged.com/ (0 woww.brainexercise.eu 

O wwwdrakensang.com O wwwmajesty2.com (inglés) 

0 http://secretfiles.deepsilver.com/secretfiles2 O www.darkvoidgame.com 

O wwwwantedvideogame.com O rmnwsega.es 

0 http//thesims3.ea.com (O winwéreerealms.com (inglés) 
(0 wmwwbattieforge.com (inglés) 0 www.blurthegame.com (inglés) 


Puegos 


O wwwasus.es 
O wwwzotaccom 


0 http.//atiamd.com/products/radeonhd4800 (inglés) 
O www.rustcom/16217 
9 wwwsoyntec.com/es-es/web/altavoces 


9 www.commandandconquer.com 


AVANCE ESPECIAL 


a 


A MS 
PRÓXIMAMENTE 0 


¡atro héroes estarán a nuestra disposición — La magia será un pod 


durante toda la aventura. ¡¡Épica pura!! que vagan por los peligrosos mundos de Ferelden. 


y muchos enemigos a los que destruir. 


1WI23dS3 JINVAV 


e ROL + El retorno de Bioware a sus raíces es una 
gran noticia para los 'roleros'. ¡¡Y es que este 
título dará la campanada después de verano!! 


o U mos un noble enan: 
u y la gen 
tará, pero si decidimos 


r a un plebeyo la- 
estra vida en 
n será 


será su nueva apuesta NO TELO RDAS 


'nero del rol: 

«Dragon Age Origins: Lo que hemos podido ver 

La principal novedad de — desde luego tiene mu; 
este título la encontraremos na pinta.Y es que la posibili- 
en la interacción de nuestro — dad de disfrutar de un mun- 
personaje con el mundo do que reacciona a nuestro 
que nos rodea. Y es que el pasado y a las decisiones 
avatar que escojamos para que tomamos pinta ”r 
empezar la aventura, posee 
un trasfondo que afectará — mucha variedad al juego. 
al presente y al futuro den- duda, «Dragon Age Origin: 
tro del juego. Por ejemplo, si — reinventará el género. 


ide agruparemos hasta cuatro héroes. 
mundo replet 
rán un gran impacto sobr 


esarala posta ds cmblr gana de seso 


y 
E 
3 


Fabrícate todo un señor capitán estelar de cruceros, un 
héroe capaz de surcar el universo sin despeinarse. 


ci 


6 =—>0 


Tan importante como unos buenos 
gráficos son los sonidos que sue- 
len asustarnos en esos juegos tipo 
«F.E.A.R. 2». ¿Sabes cómo deben ser 
unos buenos altavoces? Pues el mes 
que viene te contamos cómo elegir 
los que mejor se adaptan a tu PC. 


IE 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: descripción, precio, 
información, PEGI, la nota de ca- 
lidad, su relación precio/calidad y 
los juegos más vendidos en Espa- 
ña, Gran Bretaña y EE.UU. 


Lucha contra los robots gigantes creados por alguna te- 
mible civilización galáctica. ¡«Spore» no tiene fin!! 


¿Te fías de tu disco duro interno? 
¿Qué pasaría si se estropeara y per- 
dieras todo lo que tienes dentro? 
Pues mejor que compres uno externo 
de 500 GB para tener tus fotos, mú- 
sica, o lo que sea, a salvo. El mes que 
viene, te decimos cuál es el mejor. 
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